
[image: image2.jpg]. gamesweb™

... a 0 hrach viete vSetko




Tipy a triky

1. Zvýšte svoje skóre splnením niekoľkých požiadaviek výzvy, hraním na vyššej obtiažnosti a plnením každej úrovni tak rýchlo, ako sa len dá. Použite častejšie svoje špeciálne schopnosti a skombinujte výzvy, aby ste dosiahli čo najväčšie škody.
2. Skúmanie je dôležité – preskúmajte poriadne každú úroveň kvôli skrytej munícii, psychickému spojeniu tela a to najdôležitejšie, bábkam Almy. Psychické väzby a bábky Almy sa objavujú na náhodných miestach, preto sa uistite, že ste všetko prehľadali.
3. Pri hraní co-op režimu môžu byť psychické väzby zdieľané alebo ukradnuté. Ak hľadáte nastavenie pre jednotlivé vysoké skóre, ukradnite ich. Ak chcete nastaviť tímové vysoké skóre, zdieľajte ich. Aj keď jeden dostane len 750 bodov za psychické väzby, keďže ste obaja, tak dostanete odmenu 1500 bodov k spoločnému skóre.
4. Zvyšovanie hodnosti zlepšuje vaše štatistiky vrátane vecí, ako kapacitu munície, zdravie a „spomalenie pohybu“. Pre zvyšovanie vášho ranku je nutné hrať na obtiažnosti „Insane“. Opakovanie úrovne s vyšším rankom tiež uľahčuje dosiahnutie vyššieho skóre a súťaženie o najvyššie priečky v rebríčku.
5. Ranky sú určené vašim celkovým skóre a výhody sú univerzálnymi v hlavnej kampani, co-ope a multiplayeri. Ak máte problémy v niektorom režime, choďte stráviť nejaký čas v inom na zvýšenie ranku a potom to skúste znova.
6. Zbraň Arc Beam odráža lúče od stien a podlahy, aby trafili blízkych nepriateľov a zasiahli viac ako jedného – veľmi užitočné na armachamských vojakov, keď sa kryjú za prekážkami.
7. Phase Caster je jedným z najťažších nepriateľov vo F.E.A.R. 3. Pokúste sa ho zabiť tak rýchlo, ako sa len dá. Phase Caster si bude volať posily, kým sa ho nezbavíte.

8. Scavengerovia môžu byť pre Fettela priťažkí. Jednou z metód na rýchle zbavenie sa ich je nadniesť nepriateľa, dostať sa k nemu bližšie a stlačiť melee útok na okamžité zabitie. Ak je však Scanvengerov viac, vždy môžete jedného pozastaviť, zatiaľ čo ostatných zabijete omračujúcim výbuchom.
9. V multiplayerovom móde „Fu**ing run!“, zaslanie spoluhráča vpred s Riot Shieldom je dobrý spôsob ako pridať  ďalšiu ochranu na zvyšok tímu.

10. Taktiež vo „Fu**ing run!“ móde pre viac hráčov, skĺznutie je vaša najsilnejšia výhoda. Nielenže vás posunie vpred, ale taktiež odstráni z cesty nepriateľov.
11. V multiplayerovom móde „Contractions“ treba plánovať dopredu. Uloženie všetkej vašej munície na najvyššej úrovni v safe house síce bude trvať dlhšie, avšak v neskorších útokoch sa vyplatí.

12. V multiplayerovom móde „Soul King“ sa nesnažte zostať v jednom tele. Preskakovanie z tela do tela je strategickou súčasťou módu. Ostatným hráčom môžete utiecť preskočením z tela do tela cez obrovské časti mapy. Ak vám hrozí smrť, preskočte do tela s plným zdravím. Ak vidíte nepriateľa ako sa chystá skočiť na svojho súpera, zmocnite sa ho a zabite.
13. Multiplayerový mód „Soul King“ je navrhnutý tak, aby sa stal obľúbeným a neustále hrávaným. Posledných 30 sekúnd v každom kole je najviac hektických a kritických. Mali by ste sa snažiť zostať na druhom alebo treťom mieste, aby ste na víťazstvo mohli pomýšľať zabitím „Kráľa“ v záverečných sekundách.
14. V multiplayerovom móde „Soul Survivor“ zabite v poslednej chvíli a budete oživený. Avšak munícia je obmedzená, takže sa snažte použiť vaše strelivo do Last Stand zbrani iba keď je to absolútne nutné.
15. K achievementu / trofeji „We'll Try Again Tomorrow“ sa najľahšie dostanete v prvých 3 vlnách na multiplayerovej mape The Commute.
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