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Boris "Blade’ Kirov

Operation Flashpoint: Red River

Pdvodny Flashpoint bol darom z nebies. Vysoko realisticka
takticka akcia z dielne ¢eskych Bohemia Interactive Studios
priniesla na svoju dobu priam unikatny herny zazitok, ktory
sa nebal ziadat od hracov viac, nez len rychle reflexy a
dobrd musku. V podstate je mozné povedat, ze vSeobecny
zaujem o realistické akcie vznikol prave u prvého Flash-
pointu a je preto viac nez logické, ze vyznam tejto znacky
sa snazi prinasat dalS§im generaciam aj firma Codemas-
ters, ktora prebrala nad sériou “otaze® a v tychto drfioch
nam serviruje v poradi uz druhy titul, honosiaci sa nazvom
Operation Flashpoint.

Je potrebné povedat, Ze ich prvy zarez v sérii — Dragon
Rising — bol vSetko iné len nie tou povestnou kvalitou, ktoru
sme od pokraCovatela legendy Cakali a tak sa oci fanuSikov
uprene zahladeli na Red River, akysi reparat Studia, slubu-
juci po vsetkych strankach vylepseny technicky i hratelnos-
tny koncept Dragon Risingu. Ako to teda dopadlo a Ci sa
vbbec autorom podarilo aspor z €asti replikovat to ¢aro
originalu, to sa uz dozviete na nasledujucich riadkoch. Ale
dopredu vas varujem — prehnané oCakavania nechajte pre
istotu zavreté v skrini... mohli by vam pri ¢itani textu nepri-
jemne uskodit'.

Uz pocas prvotnych okamihov s hrou vam bude jasna
jedna vec — tvorcovia su velkymi fanusikmi ,Spinavych®
CNN reportazi a dokumentov, €o davaju v ramci titulu aj pa-
tricne najavo a tak sa nezlaknite, pokial vam obraz z
ni¢oho ni¢ zacne vyhadzovat nepekné glitche, mylne naz-
nacujuce, zeby vam odchadzala vasa TV & monitor. Nie,
nebojte sa, neodchadza to len autori chceli zvyraznit
surovost reality, na ktoru sa pocas viac ako 12 hodinove;j
singleplayerovej (ale i kooperativnej — o tom neskér) kam-
pane mnoho krat odvolavaju. Dari sa im to? Nuz, je to tak
pol na pél. Samotna premisa pribehu totizto slubuje re-
lativne vierohodny konflikt na pozadi realii, ktoré by v
naSom svete kfludne mohli vzniknut. PiSe sa rok 2013 a v
drobnej krajine blizkeho vychodu, Tadzikistane, relativne
poCetna americka armada vykonava svoje operacie, s
cielom vypudit zo zeme vsetky teroristické a zaskodnicke
bunky, ktoré sa tam usadili. Vemi malo vSak vie o pre-
biehajucej Cinskej invazii a v momente, kedy pravda vy-
plava na povrch, su zdecimované jednotky US armady
dotlacené k potupnému ustupu. To, €¢o nasleduje potom je
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mozné v skratke opisat’ ako nadmieru strategické i taktické
manévrovanie, ktoré by bez akychkolvek nelogickosti boli
v pohode zrealizovatelné aj v skuto¢nom svete. K vybornej
vierohodnosti a uveritelnosti konfliktu potom v nemale;j
miere prispieva aj koncept zdihavych presunov medzi jed-
notlivymi ulohami, rozloha levelov &i sustavne dorozu-
mievanie sa medzi jednotkami, zvyraziujuce fakt, ze
operacia je naozaj velka a koordinovana niekym z velenia
tak, aby mala na konte ¢o mozno najmene;j strat na zivo-
toch. Tych “emerickych®, samozrejme.

Zatial je teda vSetko bez diskusii v poriadku. Problém ale
nastane v momente, az niekto z dvojice vaSich nadri-
adenych otvori usta. PoCas briefingov totizto zazijete
nekompromisné peklo pIné tak hrozivého patriotizmu a pa-
tosu, ze vam z toho bude na zvracanie. Vas velitel sa nevy-
jadruje ako normalny clovek, ale ako degenerovany
extrovertny vlastenec so sklonom k populizmu (or what the
hell is it), vdaka ¢omu budete vacsinu uvodov skutocne tr-
piet. Ide samozrejme o formu jeho prejavu, ktora sa skoér
hodi do nejakej parddie a nie do titulu, ktory sa snazi kon-
flikt zobrazit €0 mozno najrealistickejSie. ESte horsie ale
obstal vas serzant, s ktorym budete vyrazat do bojov —
Knoxx a jeho desiatka pravidiel — to je ako pocuvat
pokazeny gramofon. Je otravny, ukecany az za hrob, kla-
packu si nezavrie jak je rok dlhy a ked vam aspon 100x ne-
zopakuje tie jeho pravidla, tak ani raz. Obzvlast komicky
pdsobia tie jeho prednasky pocas transportu na miesto
vysadku, kedy po vacsinu €asu sedite vo vrtulniku mi¢ky
ako kdpka nestastia (a to myslim vSetci, vratane ostatnych
vojakov!), zatial €o vam Knoxx trepe do hlavy jeden vacsi
zvast nez druhy. Blee... ak ste chceli poznat ako v sku-
toCnosti vyzera rusSicka akejkolvek atmosféry, serzant
Knoxx vam ju mile rad predvedie. Naozaj stupidny charak-
ter ktory sa totalne mina ucinku (a pévodnym zamerom Stu-
dia) a ktory je jednozna¢nym dbkazom pravosti tvrdenia,
Ze niekedy je menej skutocne viac. O absolutne nemiest-
nom zosmieSfovani Avatara radSej ani nehovorim.

Prejdime ale k svetlejSim strankam titulu — ako som uz
spomenul, 12 hodinova singleplayerova kampari vas velmi
milo prekvapi a to nie len svojou solidnou dizkou. Po
stranke variability jednotlivych levelov totizto odviedli autori
naozaj vynikajucu pracu a tak si zabojujete ako pocas kras-



neho horuceho poludnia, tak aj po¢as
noci, kedy date zavda¢ perfektne

spracovanému no¢nému videniu.
Vyborny dojem na mra urobila aj
napli kazdej misie — Red River je z
tohto hladiska vskutku bez problé-
movym akénym spektaklom, v ktorom
nechyba ako hromada ofenzivy, tak aj
patricna davka defenzivy, takze ne-
musite sa obavat, Zeby ste pocas
kampane sustavne len na niekoho
utodili. Vlastne, ked tak nad tym
uvazujem tak prave tie misie, v ktorych
neslo len o tupé kosenie zastupov pro-
tivnikov mali nepomerne vacsiu stavu
a drajv nez levely, v ktorych ste
nabehli do regiénu, vymydlili to tam a
potom ste sa presunuli dalej, s tym
istym cielom. DolezZitou sucastou
kaZdej operacie ktorej sa zucastnite,
budu aj rozlicné pesie presuny, ktoré
sice na prvy pohlad pésobia ako nutné
zlo, av8ak velmi pekne dokresluju
situaciu, ktora vladne na realnych bo-
jiskach v Afganistane ¢i Iraku. Celkovo
je teda singleplayerova kampan po
stranke obsahu takmer bezproblé-
mova a osobne som nenarazil ani na
jeden vyrazne slab3i moment, ktory by
ma prinatil kampan po kvalitativnej
stranke spochybnit. Pozor, bavime sa
teraz Ciste len o naplni a nie o hernych
mechanizmoch... k tym sa dostaneme
o chvilku a ako sami uvidite, domrvit
sa da aj to, ¢o sa zjavne javi ako ne-
domrvitelné.

Pred tym si ale eSte v kratkosti
povedzme €o-to 0 systéme povolani a
ich levelovania. KedZe do bojov nas-
tupujete ako velitel 4-Clenného timu,
vo vasej grupe tak bude okrem Stan-
dardného vojaka pritomny aj sniper,
gufometcik €i vojak, Specializujuci sa
vo vybudnych hrackach. Do kazdej
misie pritom nemusite striktne ist' len
ako obyc¢ajny rifleman” ale kludne si

mdzZete vybrat Specializaciu, ktora do
bodky spifia vase herné navyky. Mne
osobne sa napriklad velmi osvedcil
sniper, hlavne vdaka vSestrannosti
jeho neskorsej vybavy. Ta mu totizto v
dalSich etapach kampane umozni so
sebou nosit’ hned dve uto&né pusky,
¢im defakto bez problémov nahradi aj
univerzalny class v podobe vojaka. Co
v ramci povolani stoji za zmienku, je
ich levelovanie — to sa deje na zaklade
uspesSného absolvovania jednak C&i-
astkovych uloh, ale taktieZ aj misii ako
celku, takze pokial chcete mat pristup
dajme tomu k najsilnejSej snieprke,
budete sa musiet chtiac nechtiac po
vacsinu hry upisat’ prave sniperovi.
Druhou formou levelovania vasho
charakteru je potom odmenovanie
uspesSne absolvovanych operacii ro-
zli€nymi medailami, ktoré vam okrem
prestiZze pridaju aj nejaky ten skill
bodik navyse, utratitelny na vylepSe-
nie niektorej z dostupnych vlastnosti
(vydrz, presnost, rychlost vymeny
zbrani a pod.). Sudiac podla vlastnych
skusenosti vacsina vylepSeni vlast-
nosti prilis velké zmeny na bojisko
neprinasa, avdak minimalne ¢o do
presnosti mierenia som znatelny
posun v pred jednoznaéne zazname-
nal.

Gameplay, vec ktora by mala jednoz-
nacne ukazat najvacsie kvality, je ale
v pripade Red River najvacsim ne-
dostatkom hry. Nejde ani tak o kon-
cept taktického, skér pomalejSieho a
obozretnejSieho napredovania vpred,
kde vam v pripade nerozvazneho
RUSH utoku uz po dvoch gulkach
hrozi smrt' — ten je v poriadku a za nor-
malnych okolnosti by urcite potesil ako
hard-core realistov, tak aj fudi, ktorym
nevadi troSku tej arkadovej primesi
(vSetko v zavislosti od zvolenej obti-
aznosti). Dokonca vas poteSi aj intu-

itivne kruhové menu pre ovladanie
vasich spolubojovnikov €i pekne spra-
covana takticka mapa, umoziujuca to
isté. Nie. Problém totiZzto nastava v
celkovej vyladenosti hry — t& tu
jednoducho absentuje. Aj nedavny
Homefront bol z hladiska poctu
glitchov a bugov v porovnani s Red
Riverom dokonale vySperkovanym
veldielom. Tu je vam odcividna zabu-
govanost’ herného kodu pravidelne na
oCiach. Chcete niektoré z mnohych
prikladov? Ok. Vas serzant vas bez
problémov zrazi jeho Hummerom.
Vasi kolegovia totalne ignoruju Ziadost
0 zdravotnicku pomoc. Vasi kolegovia
si vykladaju vasSe prikazy uplne svo-
jsky a kfudne brania mur zo strany
prichadzajuceho protivnika aj napriek
tomu, Ze ste im prikazali pravy opak.
Protivnici stoja na jednom mieste a
ked ich z piatich metrov odhalite, trva
im niekolko sekund kym vas zareg-
istruju a vobec nie€o vykonaju. Date
al-kaidakovi headshot ale on odleti,
ako by ste mu prestrelili lenok
pancierovou pastou. Kedze vas vojak
nevie skakat, o 30 centimetrovu
prekazku ktora by ste normalne
prekrocili, sa nepochopitelne zasekne
a - €o je horSie — uz sa z nej nevymota.
Splnite niektoru z Ciastkovych misii ale
hra ju aj tak vyhodnoti za nesplnenu
(stalo sa mi to 3x po sebe na jednom
mieste!). Vystrelite 10 rakiet na tank a
s tankom ani necukne. Atd’., atd’., atd.
Je az neuveritelné, aky otrasny polo-
produkt sa dostal na trh. Navyse,
neskuto¢ne ma vytacal aj dementny
dizajnérsky napad vas po reStarte
checkpointu na par sekund oslepit ne-
jakym svetlom a rozostrenym obra-
zom. Ak sa vam nebodaj stane Ze vas
to po smrti neStastne respawnuje do
blizkosti nejakého protivnika na
ktorého ste cestou zabudli, m6zete si
misu dat veselo od znova — cez tu
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niekolko sekundovu oslepujucu zho-
vadilost’ si totizto ani len nepipnete a
uz lezite v krvi. Znova. A ako som uz
spominal, vasi kolegovia sa na vase
volanie ,corpseman!® zvysoka vyka-
dia.

Samozrejme haprujucu Al vasich ti-
movych buddies viete do istej miery
Lopravit“ povolanim buddies reéalnych,
kedZze hra podporuje az 4-Clenny
coop, v ramci ktorého je single-
playerova kampan hned o poznanie
kvalitnejSia a hlavne, funkénejsia. S
kooperativnou hrou suvisi aj druhy
herny mad titulu zvany Firefight En-
gagement missions, ktory je v pod-
state len zZmesou akychsi
kompaktnejsich, izolovanych operacii,
poCas ktorych budete eskortovat
zostrelenych pilotov, branit urcité body
zaujmu ¢&i chranit konvoje. Teda, v
podstate Standardna herna vypln,
ktord ale vdaka celkovym rozmerom
bojisk ma preds alen nie€o do seba.

Z hladiska technického spracovania je
nanajvys vhodné vyniest do nebies
predovSetkym celkovl mierku hry —
Red River nie je linearnym poc¢inom a
rozlohou svojich misii to dava aj pa-
tricne najavo. AZ na Kklasické
obmedzenia kedy zamerne opustate
bojisko, ste vo vasom rieSeni uloh
prakticky slobodni — mate zautoCit na
obsadenu Skolu ale ako a z ktorej
strany to urobite, bude Ciste len na
vas, mate zastavit ofenzivu ale ako sa
s tymto problémom vysporiadate,
bude naozaj zalezat' od vasich taktick-
ych schopnosti. K vynikajucej reali-
stickej atmosfére samozrejme
prispieva aj vizualne spracovanie loka-
cii, ktoré je sice s pocCiatku skor
odpudzujuce nez omracujuce, avSak
C¢asom si vas ziska tak, Ze nejaky ten
zub na tieni Ci texturu so slab8im ro-
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zli$enim mu mile radi odpustite. Co
v3ak istotne zamrzi, je absencia ake-
jkolvek pokrocilejSej fyziky — tanky
palia do budovy ako zbesilé, ale s bu-
dovou to neurobi absoliutne nic.
Strielate do protivnika skryvajuceho
sa za drevenou prekaZkou ale tej to
akosi ,nevadi“. Holt, ak mate v zafubu
v kvazi-realistickej destrukcii, radsej si
zahrajte Bad Company — tam si jej uzi-
jete az az. Diskutabilne na mna poso-
bili aj polo-funkéné animacie C¢&i
vypadavajuci resp. zasekavajuci sa
zvuk, ktory dost neprijemne rusil
celkovi atmosféru a rozhodne by
potreboval nejaku tu zaplatu. Kaz-
dopadne, audio-vizual Red Riveru je
plne dostadujuci potrebam hry a
nemozno mu odopriet urcité caro.
Ups.. napadlo ma eSte jedno
negativum — nasilne vtlatenie met-
alovych a rockovych trackov pocas
vasho transportu do miesta operacie
posobi totalne ,mimo misu® a kludne
by sme sa bez toho zaobisli.

Operation Flashpoint: Red River nie je
Zlou hrou. Ma vynikajucu atmosféru a
paradnu singleplayerovu kampari,
poCas ktorej sa nudit rozhodne neb-
udete. Problémom su ale vSadepri-
tomné bugy, ktorych pocet a
frekvencia vyskytu prekracuje
akukolvek unosnu hranicu. Tato beta
sa jednoducho nemala dostat’ do sieti
obchodov a pokial s tym autori nie€o
velmi rychlo neurobia, méze sa stat,
Ze inak naozaj kvalitna takticka akcia
sa nedocka takej pozornosti, aku si v
skuto€nosti zasluzi. A to by bola
naozaj Skoda.

Vyrobca, Distributor: Codemasters
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie
- vyborna singleplayer - masivna zabugovanost
kampari hry
- naplii a atmosféra misii - vypadky animacii
- co-op - frustracia z debilizmu Al
- rozloha a diverzita map - dlhy loading a este raz BUGY!







Juraj "Duri” Dolniak

Gray Matter

Co vsetko méze spbsobit jedna dazdivd noc, pokazend
motorka a prekliata cestovna tabula? Samantha
Everett, ta by o tom vedela rozpravat...

7-ro¢ny vyvoj je sakramentsky dlha doba v akomkolvek
odvetvi. V tom hernom vSak duplom. Tento dihogizny pbrod
postihol aj adventuru Gray Matter, ktora to mala ¢asto nah-
nuté a neraz sa v jej suvislosti hovorilo o zruSeni. Napokon
sa hry chopilo $tudio WizarBox spolo€ne s nemeckym vy-
davatelskym domom dtp Entertainment, ktoré ju priviedli
do uspesného konca. Natahovacky s vydanim a celkovou
vyrobou sa ale v istych smeroch jednoducho museli na
vyslednej podobe podpisat a ani zaujimava zapletka z pera
spisovatelky Jane Jensen ju nevyniesla na popredné
priecky adventurneho zanru. Rozhodne sa v3ak jedna o
titul, ktory by si ziaden poriadny milovnik point&click zalezi-
tosti nemal nechat’ ujst.

Samantha je americkou Studentkou anglickej literatary so
zalubou v kuzleni a predvadzani tych najroznejSich iluzion-
istickych kuskov po vzore jej najvacSieho idola,
madarského kuzelnika Harryho Houdiniho. Za svojim
konickom sa rozhodne vycestovat do Oxfordu, avSak
nestastna zhoda nahod ju privedie do uplne inych kongin
nez dufala. KedZe ju po€as silnej burky postihnu problémy
s lacnou motorkou kupenou za jej posledné Uuspory,
neostava Sam ni¢ iné ako si rychlo najst akykolvek noclah.
Cestou ale narazi na jediny — sidlo Dread Hill, ktoré nema
v Sirom okoli prave najlepSiu povest. Ni¢ netusiacu Sam z
tohto strasidelného panstva nevyzenie ani jej ,predchod-
kyna“, ktora prisla na konkurz za pomocni¢ku doktorovi
Stylesovi. Ako nahle s krikom opusta brany Dread Hillu,
prichadza na scénu Sam a pracu asistentky razom prijme,
len aby mala kde prenocovat s domnienkou, ze sa rano
potajomky vytrati...

Na druhy defi rano si Samantha uvedomi, ze prichodom
na Dread Hill House upisala svoju dusu samotnému dia-
blovi. Dr. David Styles totiz nie je obyajnym neurobiol6-
gom pomahajuci pacientom s dusevnymi poruchami. Dalo
by sa povedat, ze on sam je jednym z nich, nakolko sa zre-
jme nikdy nevyrovna so stratou milovanej manzelky, po
ktorej sa vo svojom obrovskom panstve uzavrel a prerusil
akékolvek kontakty s okolitym svetom. Ukryva sa vo svoje;j
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podzemnej komore a jedinym zdrojom, ktory ho drzi na
zZive, je jeho verna sluzka pani Daltonova, ktora si na zZivot
v chatrajucich chodbach uz zvykla. Kedze ale Dr. Styles
finiSuje svoj experiment a uz len ¢aka na vhodné pokusné
kraliky, najme si asistentku, ktora by do bodky splnila
vSetky jeho Sialené idey. Napokon sa fiou stava Sam, ktora
sa po uprsanej noci prebudza v priestrannej izbe zaliatej
rannymi slne¢nymi luémi. Po kratkom tutorialy obsiahnutom
v naSom nizSie prilozenom gameplayi, v ktorom sa snazi
najst’ a nakfmit svojho milacika, kralika Houdiniho, sa zoz-
namuje s pani Daltonovou, ¢o ju s okamzitou platnostou
zavazuje do role novej asistentky Dr. Frankensteina, par-
don, Stylesa.

Pribeh ma silné mysteriézne pojatie plné napinavych mo-
mentov, ktoré vam doslova nedaju spavat. Budu vas
neustale hnat za vyrieSenim toho ¢i onoho pripadu az kym
sa napokon nedopatrate ku vskutku zlozitému finale. Gray
Matter, hoci ponuka niekolko ukazovatefov pre
zjednodus$enie, preveri ostrielanych adventuristov tvrdou
skuskou. Kto si vSak v dneSnej dobe dokaze hry napino
uzivat a podrobne sledovat kazdy jeden pohyb postay,
nech si okamzite pripiSe Gray Matter na pomyselny zoz-
nam ,must have* titulov. Odmenou mu bude niekolkohodi-
novy zazitok pohravajuci sa s myslienkou ludského
vnimania a iluzie. Zamer Jane Jensen mozno vycitat vefmi
rychlo a sice, ze sa dejovu linku snazi vetvit a zamieSavat
do priebehu stale viac a viac udalosti. Dve hratefné postavy
(okrem Samanthy sa pozrieme aj na osud Dr. Stylesa) sa
nam pocas hry uplne otvoria a hraca priam vtiahnu do svo-
jich problémov. Davno sa mi nestalo, aby som osudy fik-
tivnych hernych charakterov prezival tak vazne ako tomu
bolo v pripade Gray Matter. V pripade Samanthy sa okrem
iného popasujeme s hadankami kuzelnickeho klubu Daida-
los, ktory ju doviedol prave do Oxfordu, so Stylesom si
naopak prejdeme Uplne ind cestu a zacneme blizSie chapat’
jeho osobnost.

Po cely ten €as som si vSak hovoril, Ze v kniznej podobe
by zapletka vynikla snad eSte o kus viac, nakolko herny
zazitok kazia priam Skolacke chyby autorov, ktoré nemaju
v adventurach €o robit. Tie sa tykaju prevazne technického
sudku (o ktorom si povieme nizSie), no najviac zamrzi zlé
nacasovanie rozhovorov medzi postavami, kedy sa zo



vcelku zaujimavého dialégu vykluje
nudné rozpravanie. Miestami sa totiz
stane, ze po dohovoreni danej
postavy prejde dost vela ¢asu, kym sa
docka odpovede od postavy druhe;.
Tym straca na putavosti aj dabing,
ktory napokon €esky nie je (ako podla
niekdajSich planov Top CD byt mal).
Ked je uz re¢ o dabingu, najma
Samantha so Stylesom su v an-
glickom originali bravarne nahovoreni
a na ich hlasy si velmi rychlo zvyknete.

Aby som vSak nevykresloval Gray
Matter len ako adventiru s hlbokym
dospelym pribehom, v ostatnych sme-
roch mozno hovorit o klasickom
point&click pocine. Nevyhneme sa
napriklad spominanym hadankam,
ktoré budu spociatku suvisiet s kuzel-
nickym spolkom Daidalos. Poskladat
do spravnej podoby utrzky najdenych
indicii, aj s tym sa hrac stretne, pricom
si bude musiet prejst réznymi
napovedami. Tou zakladnou je ,medz-
ernik®, ktory odhali vSetky predmety v
danej lokalite, s ktorymi méze postava
pohybovat alebo ich minimalne pa-
tricne okomentovat (taka Samantha
ma jazyk teda riadne nabruseny).
Vsetky jej vyroky (a vObec vsetka
vrava okolo vas) sa nasledne auto-
maticky zapiSu do Samanthinho den-
niku, ktory si kedykolvek smiete
otvorit. Dennik ako aj zvySok zozbier-
anych predmetov sa nachadzaju v in-
ventari, ktory mozno vyrolovat
nabehnutim na horny okraj obrazovky.

Hratelnost je dalej spestrena zauji-
mavym prvkom, ktory autori opisovali
ako istym sp6sobom revolucny. Je to
kuzlenie, ktoré sa Samantha naucila
pocas svojich pouliénych predstaveni.

A

A kedZe sa dostala do rany Dr.
Stylesovi, najdu bohaté uplatnenie
napriklad uz pocas jej prvej ulohy,
kedy ma zohnat Siestich do-
brovolnikov na jeho pokusy. Aplikovat
kuzla teda mbze prave na ni¢ ne-
tuSiacich Studentoch, ktorych po-
vazuje za vhodné naivné obete. Ked
napokon nadide €as Carov a magie,
otvori sa akasi lista — napravo sa zo-
brazi postup ako pouzivat dané kuzla,
nalavo zas Samantha, ktora je ,rozde-
lena“ na niekolko €asti. Tak napriklad,
do jej pravej ruky vlozite list, ktory ma
nenapadne odcudzit, potom kliknete
na moznost odputat’ pozornost, dalej
pretiahnete ikonku listu do jej lavej
ruky a napokon kliknete na ¢arovnu
paliCku. Pokial ste namiesali spravny
recept na predvedenie kuzla (pokial
nie, vSetok vas postup sa vynuluje a
mdzete ist na to od znova), prebehne
animacia, v ktorej ukaze Samantha
svoje schopnosti v praxi. Animacie ku-
Zlenia ale obCas vyzeraju az smieSne,
nakolko interakcia s predmetmi je
dost nepresna a hrac si uvedomi, ze
takyto trik by zvladla aj cvi€ena opica.
Nechcem povedat, ze by nebodaj
samotné kuzla pdsobili lahko,
kamenom drazu je nizka graficka
uroven celej hry.

O spracovani Gray Matter sa uz v min-
ulosti polemizovalo a hovorilo v
otazkach, pretoze si nim neboli isti ani
samotni tvorcovia. Natahovacky s
vyvojom avizované v uvode recenzie,

ktoré sa odzrkadlili v niektorych sme-
roch hry, boli smerované pre-
dovSetkym na vizualny kabatik. Ten
ocCividne presiel niekolkymi zmenami
a vysledna podoba teda velmi
nepotesSi. Prostredia su spracované
Stylom kreslenych pozadi doplnené o
minimum dynamickych objektov ako
dym ¢i oblaky. Do lokacii su 3D
postavy neprirodzene vrhnuté a ich
chédza a pohyby pdsobia dost’ opa-
trne, aby nahodou nepresli cez pevne
dané hranice level designérov.
Vizualna stranka na druhej strane nie
je az takym nepodarkom a obcas vyda
skuto¢ne pekné scenérie (padanie
sanky ale nehrozi). Rozhodne sa od
grafického stvarnenia Cakalo trosSku
viac, no ak vam na grafike nezalezi,
kfludne si mozete uzivat zvysné
kladné stranky hry, medzi ktoré
rozhodne patria aj cut-scény spracov-
ané komixovym Stylom. Pozor ale na
obZasné nepochopitefné framedropy.

Jane Jensen sa vratila v plnej sile a
dokazala, ze hry robit nezabudla.
Gray Matter zanechalo viditelnu stopu
v adventirnom Zzanre, ktory jej od-
jakziva patril. Hoci nas potrapila
vizualna stranka s technickymi problé-
mami a chybami, po stranke pribehu
sme dostali silnu zapletku rozprava-
jucu o najtemnejsich miestach fudske;j
mysle a to vSetko podtrhnuté perfekt-
nym soundtrackom od Jensenove;j
manzela Roberta Holmesa. Stru¢ne a
jasne, adventura ako sa patri!

- pribeh
- postavy
- atmosféra
- soundtrack

Vyrobca: WizarBox Distributor: TopCD
Multiplayer: nie, Lokalizacia: ¢eské titulky

- kiizlenie mohlo byt za-
ujimavejsie

- technické ne-
dostatky
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Arkano Arena

Kto by si nepamétal na ukrutny Zrut ¢asu zvany
Arkanoid? Hra, ktora sa inSpirovala v legendach rokov
70-tych akymi boli Pong ¢i Breakout (oba tituly z dielne
Atari) priniesla na svoju dobu priam ideadlny mix
chytlavej hratel'nosti a vizualnej originality, ¢im si
ihned’vysluzila pozornost vtedy este relativne drobnej
hracskej verejnosti.

Dnes, viac ako dve dekady rokov neskér, je Arkanoid stale
rovnako zabavnym titulom, ako v dobe svojej najvacsej
slavy. Cim to asi bude? Nuz, odpoved je jednoducha - v
nestarnucom koncepte, ktory je fahky na pochopenie, ale
nie az tak lahky na majstrovské zvladnutie. No len si skuste
spomenut, do kolkého levelu ste sa v Arkanoide vlastne
dostali? Mdj osobny rekord je (odhadom) nejaky ten level
15, pricom hra samotna ich mala dokopy 33, takze som sa
"neprebural" ani do polovice hry. Dnes, v ére hier ktoré v
drvivej vacsine pripadov skusenejsi z vas dokondia s jed-
nym prstom v nose a s dvoma promile v krvi, je hranie
Arkanoidu stale obrovskou vyzvou a nebojim sa povedat
ze hru, obdobne naro€nu na vase reflexy a precizny timing,
dnes len tak lahko nenajdete. Ale ba! Najdete a vola sa
ArkanoArena!

iPadacky titul z dielne relativne mladuckého (slovenského)
Studia Sketch Games, je v skratke Arkanoidom 21.
storocia. Je pravda, zZe o replikovanie a napodobenie orig-
inalu sa pred dnesnou novinkou pokusalo nemalo firiem s
cielom prizivit sa na kedysi popularnom koncepte, avsak
az ArkanoArena pdsobi ako dostatocne sebestacny pro-
jekt, ktory nenesie znamky prizivnictva, ale naopak,
pbvodny titul pretvara do podoby, v ktorej si ho skratka
nemozno nezamilovat. ReC je samozrejme o Uzasnom
technickom spracovani, ale ani po stranke herného obsahu
a samotnej hratelnosti sa nemusite obavat, Zeby ste sa
dockali len Standardného plagiatu.

Aj napriek tomu, ze ArkanoArena obsahuje akési naznaky
pribehu, nema zmysel sa nimi nejak vaznejsie zaoberat.
Radsej sa rovno vrhnite do hry, ktora vam sice ponukne
trojicu médov (normal, hardcore, survival), avSak vo veci
vzajomnych rozdielov ide len o zmeny prevazne na poli
celkovej obtiaznosti a vasej "vydrze", pricom gameplay os-
tava za kazdym identicky. Azda nemusim pripominat, ze
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vasou hlavnou (a v podstate i jedinou) tlohou bude pomo-
cou rolujucej ploSiny tu nazvanej Stinger / zihadlo (osobne
by som pouZil aj slovny vyraz "pichac¢", ale vyznelo by to
dakusticko nemieste - ups, prave som to aj urobil :) odrazat
ocelovu alebo z iného-materialu-vyrobenu gufu a pomocou
nej deStruovat’ vSakovaké kocky ktoré vam stoja v ceste.
Teda, klasicky princip Arkanoidu, ktory nezhrdzavel ani po
tych desiatkach rokov od svojho vydania. V ¢om sa ale
ArkanoArena od svojej predlohy odliSuje, je nepomerne
variabilnejsi a atraktivnejSi repertoar ako power-uppov, tak
aj v8akovakych upgradov, kupitelnych medzi jednotlivymi
levelmi v ramci in-game obchodu. Ziskané body tak budete
moct investovat do zvaésSenia vasho zihadla (ehm) ¢i
novych zbrani vratane ich municie, takZze ak sa vam
nahodou v nasledujucom leveli nebude ten jeden Stvorec
ani za B. dat zdemolovat, stlacite prislusnu ikonu rake-
tometu €i gulometu a zbraf odvedie v8etku pracu za vas.
Samozrejme, v duchu tradicie nechybaju ani uz spominané
power-uppy (zdvojenie guli, zachytenie gule a pod.) pada-
juce zo zni€enych kociek, takZze ani po tejto stranke titul
nestraca na pestrosti.

No v suvislosti s pestrostou sa dostavame k zrejme
zlatému klincu vecera - technickému spracovaniu. Audio-
vizual ArkanoAreny je zrejme tou najhlavnejSou atrakciou
tejto nostalgickej zaleZitosti a pokial ste si mysleli, Ze na
poli Arkanoidov uZ nie je mozné prist s nie€im vyni-
mocénym, skuste ArkanoArenu a sanka vam behom
sekundy padne na zem. Steampunkové, krasne ani-
mované pozadia jednotlivych arén su pastvou pre oci a v
rovnako pozitivhom téne sa mozno vyjadrit' aj k audiu, ktoré



vhodne dokresluje priam melan-
cholicku atmosféru titulu. Ovladanie je
po nedavnom patchi prakticky bez
akychkolvek lagov a nebyt ob&asného
poklesu framov, technické spracov-
anie by si isto iste zasluZilo jednotku s
hviezdi¢kou. Takto je to zial "len" jed-
notka. Ale vyborna jednotka!

Klasika davnych &asov, titul, vdaka
ktorému sa pojem "hrac" rozSiril aj tam
kde nemal logické zdévodnenie, sa v
podani ArkanoAreny dockal zrejme
najlepSieho remaku za poslednych
desat rokov. Vynikajuca a nesmierne
navykova hratelnost na popredi
Spi¢kového audio-vizualu zabavi
naozaj kazdého a 50 rozdielnych lev-
elov vam vydrzi dlhSie, nez
ktordkolvek ina arkddovka. Nech sa
teda na ArkanoArenu pozeram z
akéhokolvek uhla, nevidim na nej ani
Zdibec nedostatku. A to je viac nez
padnym argumentom k tomu, aby ste
to s tymto titulom minimalne vyskusali.
Garantujem vam, Ze toto rozhodnutie
neolutujete. V zaplave priemernych a
podpriemernych iPad hier je totizto
ArkanoArena nekorunovanym kralom.
A to prosim pekne ako z hfadiska
hratelnosti, tak i z pohladu technick-
ého spracovania.

Vyrobca: Sketch Games Distributor: Apple
Multiplayer: nie, Lokalizacia: slovensky

- vynikajlca hratemnost - ob¢asné frame-

- atmosféra

- variabilita upgradov a power- dropy
uppov

- technické spracovanie
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Hovori sa, Zze po boji je kazdy vitazom. Vieme to ale
povedat’ aj o nasich hokejistoch? Tych hokejistoch,
ktori pocas aktuadlne prebiehajucich majstrovstiev
sveta v l'adovom hokeji dokdzali vyhrat’ iba svoj prvy
a posledny zapas?

Nuz, odpoved na tuto otazku je nadmieru zlozita. Ano, nasi
,Zzlati“ chlapci to dofuSovali ako sa len dalo a aj ked sme
mali nadmieru vyborné muzstvo pIné individualit...vdaka
netimovému duchu celej zostavy nam to bolo v zavere prd
platné. Je to chyba trénera alebo hraCov samotnych?
Povedal by sme Ze pravda je niekde v strede — tréner mixo-
val zostavu ako na beziacom pase, protezoval niektorych
hraCov na ukor inych (deravy Halak, mizerny Jurcina,
bezpohlavny M. Hossa atd'.), hraci naopak hrali maximalne
pasivnu hru, neriadili sa dopredu natrénovanymi straté-
giami a v skratke, na lade sa skor korCulovali, ako hrali
hoke;.

Aaaa... uz pocCujem ako ma obviflujete z faloSného
fanigkovstva, ze fandim hokeju len ked vyhravame. Ano,
je to pravda — pre€o by som mal fandit ked na ladovej
ploche [udovo povedané utierame Usta? A je realistické
zhodnotenie situacie naozaj takym kacirstvom? Treba sa
pozriet pravde do oci: jednoducho uz na to nemame, aby
sme zopakovali nielen zlato z roku 2002, ale ani ostatné
vyraznejSie umiestnenia na Sampionate. Nas stat ma totizto
iné priority nez podporovat Sport u mladeze, vdaka ¢omu
je dnes situacia taka, aka je - 18tka vypadla z najlepSej
skupiny a dospely tim sa v ,A¢ku* udrzal len tak tak. Buduc-
nost teda nevyzera pre nasu repre nijako ruzovo a je na
Case, aby si to zacali uvedomovat aj fanusikovia este pred
tym, nez za¢nu do nasho timu vrazat prehnané nadeje.

Ok, dost bolo skepse na margo nasho reprezentacného
timu, je Cas si hokejové majstrovstva sveta aj nadalej uzi-
vat, a to &i uz sledovanim zapasov (bratia Cesi, drzali sme
palce!) alebo napriklad aj hranim pohodovej kvizovky
Hockey Arena 2011, ktora sa v tychto drioch dockala vyda-
nia pre platformy iPhone a iPad (samozrejme, aj vratane
iPodov Touch). Ako uz samotny nazov napoveda, temat-
icky je novinka z dielne Studia Sketch Games zasadena do
aktualnych majstrovstiev sveta, takze tesit sa mdzete na

Hockey Arena 2011 HD

Boris "Bla

normalneho real-life zapasu, bude zakladnou koncepciou
Hockey Areny mierne prekvapeny. Autori sa totizto rozhodli
zbyto¢ne nekopirovat konkurencné tituly v snahe priniest
toisté len pod inym nazvom, ale pristupili k zanru herného
hokeja nadmieru originalnym spésobom — o Uspechu /
neuspechu vasho timu totizto v titule rozhoduju vseho-
vSudy len trestné strielania.

ESte zaujimavejSie ale znie samotna interakcia s hrou —
namiesto toho, aby ste mali priamo pod kontrolou striela-
juceho hraca, vy len nepriamo ovplyvniujete Sancu na
uspech tym, Zze odpovedate na viac €i menej zaludné
otazky. Tych je podla oficialnych udajov od developera k
dispozicii rovnych 300 a kedze vam toto €islo nechcem
zamerne redukovat, iba poviem, ze k vitazstvu na turnaji
by som sa bez pomoci kamarata ,google“ nedostal ani
nahodou. Pre mna ako ¢loveka, ktory hokej sleduje naozaj
len povrchne, bola vaésina dotazov viac mene;j lotériou,
takze objektivne neviem posudit, €i to autori s obtiaznostou
otazok prehnali, alebo nie. Kazdopadne, to €o je pre mnha
nezodpovedatelna vec, to méze byt pre iného vec lahka
ako postup Cechov v turnaji, takze z tohto uhla pohladu
mdbzem len a len konsStatovat, ze s prstom v nose sa do
finale ,prestrielaju“ naozaj len hokejovi odbornici. Alebo
[udia o maju radi google. Ako ja :)).

Aj napriek tomu, ze singleplayer proti CPU je viac menej
vyrovnanym subojom, predsa len zabavnejsSim mi prisla hra
viacerych hracov, po¢as ktorej som sice v ,zapase“ s os-
obou znalou hokejovej problematiky dostal eSte vacsi
vyprask nez Rusi od Cechov, ale celkovou atmosférou mi
hra so zivym protivnikom prisla v tejto kvizovej forme ako
vhodnejSia. Samozrejme, aby ma dokazala zaujat’ aj na
viac nez len par okamihov, to by musela byt Hockey Arena
2011 uréena aj casual publiku, ¢o ale zial Bohu nie je a
nepomaha tomu ani naozaj prijemné technické spracov-
anie titulu. Je to skratka zalezitost Ciste pre fanusikov tohto
Sportu, ktori v nej najdu istotne viac zabavy nez ludia, u
ktorych slovo ,puk® evokuje maximalne tak nemotorného
znameho. Kazdopadne, ak zijete hokejom 24/7, Hockey
Arena 2011 je viac nez vhodnym spestrenim aktualne
konciacich majstrovstiev sveta.

identické zlozenie pociatocnej Stvorice
skupin, aké bolo aj v ramci prvej fazy tur-
naja. Kto vSak v ramci gameplayu cakal
plnohodnotné zapasy s ovladanim jed-
notlivych hracov, s presilovkami, vyluéeni-
ami... a skratka, vSetkymi sucastami

ZAKLADNA SKTPINA

Vyrobca: Sketch Games Distributor: Apple e — :

Multiplayer: nie, Lokalizacia: slovensky
- originalne poriatie - hra uréena len
hokeja % ifické b

- pekné technické spracovanie v specifickemu pub-

- 300 otézok vam vydrzi na liku

a
*
9 []
solidnu dobu

=
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Juraj "Duri” Dolniak

Posel Smrti 3

Nastal ¢as dat’ definitivne zbohom pribehom z prostre-
dia anglickej dedinky Willow Creek. Nemecké Cran-
berry uzatvdra vyznamnu kapitolu adventurnej scény,
na ktorej to vSetko pred 6smimi rokmi za¢alo ¢eské Fu-
ture Games. V poradi uz tretia ¢ast’ adventury Posel
Smrti napokon prichadza do nasich koncin a aj napriek
niekol’kym odkladom sa c¢akat’ rozhodne oplatilo.

Nemecky vydavatelsky dom dtp Entertainment doslova
hice vSetko, o aspon sCasti zavana adventiurami. To ma
samozrejme na vsSetkych priaznivcov tohto ¢arovného
Zanru pozitivny vplyv. Ved pre tych tuzemskych to minuly
rok znamenal navrat Ceskej klasiky Posel Smrti, ktora
svetlo sveta uzrela uz v marci roku 2003. Dtp zverilo dalSi
osud rodu Gordonovcov do ruk Cranberry Production, ktoré
sa odvazne rozhodlo rozvit zapletku o 12 rokov po
strasnych udalostiach na hradnom panstve Black Mirror.
Tym padom museli vymysliet Uplne nové tazisko pribehu,
¢o vyustilo do postavy Darrena Michaelsa, nenapadného
Studenta fyziky z Bostonu, ktory nas prevadzal celym
druhym dielom. Jeho vtedaj$i najvacsi problém viazol v
hladani si poriadnej letnej brigady, ale nakoniec ho Cakali
ovela zaujimavejsie prazdniny. Stretnutie Angeliny pred fo-
toateliérom ustaviCne uhundraného pana Fullera prevratilo
Darrenov zivot naruby, ¢o pokracovalo nahlym ochorenim
jeho matky a vSetko zaklincoval akysi inSpektor, ktory sa
pevne drzal Darrenovi v patach. VSetky ukazovatele
smerovali na Willow Creek, pochmurnu dedinku v Anglicku,
ktoru preslavila kliatba rodu Gordonovcov. Ked napokon
na povrch vyplavalo, ze s nim mal Darren spolo¢ného viac
nez by sa na prvy pohlad mohlo zdat, na vlastnu past sa
vydal po stopach svojich predkov, aby za svojou minu-
lostou urobil raznu bodku. To vSak este netusil, akej velkej
chyby sa dopusta...

Skoér nez sa pustite do Citania nasledujucich odstavcoy,
vystrihame vas pred pripadnymi spoilermi, ktoré sa kvoli
obsahovo nasytenému pribehu mézu rahko pritrafit.

Uvod tretieho dielu Posla Smrti priamo nadvézuje na zaver
predchodcu. V zaciatonom intre vidime zadych¢aného
Darrena beziaceho cez husty les s plantcou faklou v ruke,
az k branam Black Mirroru. Hrad sa ocitol v plamenoch, ¢o
okamzite dalo do pozoru miestny hasi¢sky zbor a policajné
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jednotky, ktoré okrem iného narazili na dalSie zarazajuce
zloginy. Co si budeme nahovarat, aj druhy diel sa togil
okolo zahadnych vrazd a policia krok po kroku nachadza
noveé obete. Preto niet divu, Ze ako nahle sa pred Black Mir-
rorom zjavi vystraSeny Darren s pochodriou, z hradu je mo-
mentalne jedna velka vatra a popritom sa najde uhorené
telo pri nedalekom majaku, padne vSetka vina prave
nanho. O svojej nevine nema ziaden dOkaz a preto sa
stava hlavnym podozrivym. Nastupuje do willowcreekskej
vaznice a dni ubiehaju prekliato pomaly... vtom, jedného
dnia, sa za zahadnych okolnosti po troch tyzdroch v
chladku ocita na slobode. Vraj zanho bola zaplatena kau-
cia, avSak otazkou ostava, kto to bol? Kto ho dostal z tej
zapachaijucej diery?

Darrena vyplatenie mastnej 5-tisicovej kaucie zaskocCi na-
tolko, ze miesto uzivania si slobody opat’ naskoc€i na drahu
.vySetrovatela® a vyda sa hfadat svojho vykupitela.
Popritom samozrejme pokracuje v odhalovani pravdy
ohladne svojho rodokmena, nakolko mu bolo na konci
druhého dielu povedanych mnozstvo Sokujucich faktov o
jeho osobe a preto niet divu, ze spociatku doslova nevie &i
je. Ziskavanie novych informacii ma vSak stazené kvali
policajnému zadrzaniu, ktoré mu poriadne pochramalo
reputaciu a reSpekt u obyvatelov Willow Creek. Miestnej
predavacke Abbay z neho dokonca naskakuje husia koza
a zrejme prave Darren bol jednym z dévodov, preco sa
chudera dala na kurz sebaobrany. Popri Abbay, s ktorou
sme sa v predoSlom diely nestretli, pribudla medzi nové
postavy napriklad servirka Denise, jej snubenec Edward i
tajomna vestkyna, ktora s vami komunikuje cez telefén a
aj ked jej Darren spociatku neveri a berie jej slova na lahku
vahu, jej obrazné predpovede sa napokon zacnu svojim
spésobom napifiat. Jednym z poprednych a zéroveri
novych charakterov je inSpektor Spooner, ktory stoji za
uvaznenim Darrena. Hradi si ho zapamataju ako sarka-
stického a svojrazneho muza zakona, ktory sa z bez-
duchych ulic dedinky ide zblaznit a najradSej by zatuchnutu
kancelariu na namesti raz a navzdy opustil.

Podstatnu ulohu v pribehu zastava psychologi¢ka Dr. Win-
terbottomova, s ktorou ma Darren pravidelné sedenia od
nastupu do vazenia. Niektoreé jeho prihody a nocné mory,
ktoré ho prenasleduju od osudnej noci v Ritualnej sieni zo



zaveru dvojky, su privela aj na Winter-
bottomovu a ani Darren sa nedivi, ked
nad tym neveriacky kruti hlavou a
nepriamo mu dava najavo, Ze sa uz
Uplne pomiatol. Pamatnikov urcite
poteSia zname tvare, v hre sa opat ob-
javuje napriklad pater Frederick z
Warmhillu s hrobarom Markom,
ktorych si méZzeme pamatat’ z prvého
dielu. Navrat hlasi aj majitel hotelu
Gordon Palace, Murray, ktory ma pre
Darrena mnozstvo miestami az prim-
itivnych uloh. Ako budeme postupne
zistovat, Murraya slava z aktualnych
tragédii doslova pohltila, nakolko su
magnetom pre novych zakaznikov a
turistov. Dokonca pre nich zriadil aj
muzeum, ktoré ponuka az Sialené
mnozstvo suvenirov, dékazovych ma-
teridlov a dalSich zbyto€nosti, ktoré
predostieraju celu histériu rodu Gor-
donovcov. Murray je ale tentoraz v
pribehu namoceny viac ako by sa dalo
Cakat...

Dejova linka sa samozrejme
nesustredi len na avizovanu kauciu, ta
je len akymsi odrazovym mostikom
pre vyrozpravanie ovela zaujimavejSej
a hrozivejSej zapletky. Opat sa toci
okolo kliatby, ktora postihuje vSetkych
muzskych potomkov rodiny Gor-
donovych, av8ak tentoraz sa na fu
pozera z o Cosi vacSej blizkosti a
rozprava o dalSich podrobnostiach
bratovrazednej bitky medzi Marcusom
a Mordredom. Aby ste kliatbe prisli na
koreri, pombéze vam tucet vysSie
spomenutych postav, ktoré vas
privedu na nové stopy. V istych mo-
mentoch mi ale budovanie pribehu
priSlo trochu zvlastne, uplne odbocu-
juce od zakladu pdvodného
Samuelovho deja, kedy si s nim Cran-
berry robilo, o chcelo, a tak sa od-
chylili od atmosféry plnej tajomna z
prvého dielu. Co si véak budete uzivat

plnymi duskami, su perfektné dialdégy
medzi charaktermi, ktoré vam
porozpravaju zaujimavé historky z
minulosti Willow Creek ako aj samot-
ného Black Mirroru. Obc¢as vtipné,
inokedy zas zahadné a napéaté
rozhovory su podtrhnuté preciznym
Ceskym dabingom, v ktorom pocut’ po-
riadny krok vpred. S €istym svedomim
ho mozno oznadit za tak dobry, akym
oplyvala jednotka.

Posel Smrti 3 je v ostatnych smeroch
takmer navlas rovnaky s predchod-
com. Point&click principy zostali za-
chované, na rozlahlych, dokopy az 62
lokalitach sa najdu desiatky interak-
tivnych predmetov (tym myslim upline
v8etko, od kyblov po brokovnicu),
ktoré si mo6ze Darren strcit do vreciek
bez toho, aby o tom na prvy pohlad
dal znat (€im vznikli po€as hrania
oblas az komické situacie). Potrapia
opat sem-tam nadmieru tazké puzzle,
ktoré by spocCiatku nemuseli davat’ Zi-

adnu logiku. Zachované zostalo tak-
tiez grafické stvarnenie, ktoré preslo
len skutoéne jemnymi Upravami. Na
rozdiel od nedavneho Gray Matter
vSak p6sobi omnoho ZivSie, ¢o platilo
aj o interakcii s prostredim. Chcelo by
to eSte vyladit chédzu postav, ktora
pdsobila prili§ kostrbato a nemotorne.
Vyzdvihnat musim vydareny mrazivy
soundtrack, ktory sa dockal kladného
prijatia uz v pripade druhého dielu.

Zazvonil zvonec, a rozpravke (?!) bol
koniec... Séria Posel Smrti je za-
konena. Cranberry dokazalo podat
posledny pribeh rodu Gordonovcov
velmi solidne a opat raz sa kvali-
tativne priblizit prvému dielu. Posel
Smrti 3 ponuka perfektny napinavy
zazitok, aky sa Casto nevidi.
Rozhodne si zasluzi vasu pozornost,
Ci uz kvéli perfektnému Ceskému
dabingu, alebo samotnému pribe-
hovému vyvrcholeniu.

- putavy ¢esky dabing
- zamotany dej

- solidne spracovanie

- soundtrack

- vysoka narocnost
- ob&asné podivné
smerovanie pribehu

- par technickych
much
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Boris "Bladej:'ékirov

Pred niekol’kymi rokmi pustila platena televizna stan-
ica HBO do vysielania serial, ktory si od svojich di-
vakov Ziadal predsa len viac myslienkového zat'aZenia,
nez to robia povrchné "Emerické" vyplachy typu CSI,
NCIS ¢i Kosti. The Wire, ako sa detektivna séria priamo
z dielne uvedenej stanice volala, totiZzto popisovala
prdcu Baltimorskych detektivov bez akychkol'vek high-
tech nerealistickych stupidit— pracu ktora bola plna id-
iotskych  byrokratickych  prekdazok, korupcie,
mocenskych bojov a hrozivych kompromisov, ktoré
sice problém z kratkodobého hl'adiska na par tyzdriov
¢i mesiacov vyriesili, avSak z hladiska dlhodobej
¢asovej osi boli neac¢innymi a vhodnymi akurat tak na
personal branding vplyvnych oséb, nez na zabezpece-
nie vSeobecné blaha spoloc¢nosti.

Je preto nanajvys$ smutné, Ze prave tento genialny serial
(ak ste ho nevideli, IHNED tuto chybu napravte — pre kval-
itné referencie navstivte ¢sfd, resp. imdb) sa na nase obra-
zovky nedostal, ale namiesto toho nam nase milé
komeréné TV kanaly (doslova) serviruju jeden a ten isty vy-
plach, ktory ludi len degeneruje nez aby im aspon &ias-
toCne pomasiroval Sedu kéru mozgovu, teda ,sval, ktory
im na staré kolena bude sakramentsky k Uzitku. (tu najdete
informaéné linky na spominany serial The Wire: CSFD a
IMDB)

Dévod, pre¢o hned z uvodu odbacam do véd televiznej
produkcie, je ale jednoduchy — detektivka L.A. Noire mi ako
z hladiska viac-vrstvovej struktury pribehu, tak i z hfadiska
“koncepcie samotnej hernej napine az naramne pripomenul
to, €o som zazival pri sledovani serialu The Wire. Tzn. sus-
tavne napatie z toho, kam sa dej sledovaného titulu vyda,
prameniace predovSetkym zo skutoénosti, Ze vysledok
prace hernych scenaristov zo mna nerobil iba beztvaru a
krajne pasivnu konzumnu mftvolu, ale sustavne odo mna
Ziadal pIné intelektualne zapojenie. Teda inymi slovami, do
procesu ,hrania“ som bol nuteny zapajat’ aj svoje logickeé
uvazovanie a s tym suvisiace dedukcie, teda presne tie dva
funk&né vymozenosti mozgu, ktoré boli krasne povzbudzo-
vané pribehmi z prostredia Baltimorskej policie (spominany
The Wire) a ktoré dnesna TV produkcia tymi kvazi-detek-
tivkami trestuhodne ubija. L.A. Noire skratka nie je detek-
tivkou, kde flusanec na nechte zapadnutom kdesi za
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L.A. Noire

postefou vyrieSi niekolko rokov sa tahajucu vySetrovacku
—nie. L.A. Noire je titul, kde zdanlivo nudna poctiva detek-
tivna praca je nielenze vyborne osviezujuca a originalna,
ale navySe je aj nadmieru zabavna a chytfava. Ako je to
mozné? Ako sa bezné vySetrovanie nehdd, vrazd, drogov-
ych biznisov &i podpalaéstva modze stat zalezitostou, od
ktorej sa nebudete vediet odtrhnut?

Nuz, odpoved je jednoducha — sedliacky rozum. Ten
rozum, z ktorého si mestania robia prdel, totizto priviedol
autorov k myslienke priniest hracom presne to, ¢o uz
peknych par rokov na trhu absentuje — inteligentna adven-
taru. Nie 3rd person akciu, ako by sa mohlo z dostupnych
video materialov zdat, ale z 90 percent Cistokrvnu adven-
turu, kde sledovanie zlozitého dejového segmentu hry
poskytuje vac¢Siu mieru zadostucinenia, nez strielanie i
nahanacky samotné. A nejde pritom ani tak o relativne kla-
sicku schému minulostou poznaceného "hrdinského" poli-
cajta ktory je mozno niekedy spravodlivejsi, nez sam pan
Boh. Co z hladiska pribehu totizto zasiahne vase chutové
bunky maximalnou silou, bude vSetko to dianie navdkol.
PiSu sa 40 roky minulého storocia a v Amerike vladne cely
rad anti-semickych nalad. Rasizmus je tu na kazdodennom
poriadku, pripady sa tu vysetruju krajne netransparentnym
spbésobom a pokial je k dispozicii dostatok dbkazov,
podozrivy je ihned obvineny aj napriek tomu, ze vam ako
pozorovatelom vas Siesty zmysel tvrdi nie€o Uplne iné. Tu
sa skratka nikto nehra na férového - policia potrebuje
vysledky a pokial im nie€o hra do kariet, nema problém to
aj za cenu mozneého krivého obvinenia zuzitkovat' vo svoj
prospech. Prave ta nekompromisnost policajnej prace je
to, €o robi nielen z pribehu, ale aj osudov hernych postav
tak silne navykovy element. V hre je skratka do morku kosti
citit nervéznu atmosféru vojnovych rokov, ktora sa
prostrednictvom hernej story mimoriadne silno podpisuje
pod bezosporu realisticky dobovy feeling hernych realii.

Cole Phelps, vas charakter s ktorym stravite vacsSinu ¢asu
(nie vSak vSetok!), nastupuje do policajnych zloziek kratko
po navrate z bojisk v Tichomori. Aj napriek poCetnym flash-
backom prave z obdobia jeho vojenskej sluzby, sa ale o ak-
tualnom zivote tejto postavy az do posledne;j tretiny hry
prakticky ni¢ nedozviete. Autori sa totizto rozhodli pribe-
hovy vyvoj hlavného hrdinu obmedzit iba na jeho kariéru,
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vdaka ¢omu odpadaju rozliéné rusivé
dejové odbocky, ktoré by mohli po-
zornost hra€ov smerovat nie k ro-
zlusknutiu toho ktorého pripadu, ale k
podruznym a z hladiska detektivnej
prace nedblezitym udalostiam. L.A.
Noire je konieckoncov hra detektivna,
takZze tento striktne policajny zaber
pribehu len a len kvitujem. No dobre,
v posledne;j tretine hry sa sice doCkate
jedného klasického klisé, avsak to si
odbije svoju stopaz relativne rychlo a
vcelku nendpadne vySumi do
stratena. Majoritnou dejovou naplfiou
tak ostanu detektivne pripady, ktoré
vam budu zadané vzdy po uspeSnhom
vyrieSeni toho predchadzajuceho. Atu
sa na moment zastavim.

KedZe do hry vstupujete ako radovy
policajt, v koZi Phelpsa musite pos-
tupne prejst celou hierarchickou Struk-
turou policajnych zloZiek. Tym sa vam
zakonite pod ruky dostane Siroké
spektrum rozmanitych a mnoho krat
majstrovsky prekomplikovanych pri-
padov, ktoré ani jeden jediny raz
nevyvolavaju dojem "nedopecenosti".
Kazda vrazda, umrtie &i zhorenina
maju svoj viac €i menej zjavny modus
operandi a pokial ste si mysleli, Zze
vSetky pripady funguju na principe
izolovanych akoby levelov, ste na
velkom omyle. Samozrejme, Uvodna
varka na poste pochdédzkara eSte
postrada nejaky ten spolo¢ny prvok i
motiv, av8ak prichodom na dopravné
oddelenie zacina séria pripadov, ktoré
svojou zamotanostou dokonale otes-
tuju vase centrum logického uvazova-
nia. Bez toho aby som zachadzal do
nejakych detailov, ale musim pre-
dovsetkym vyzdvihnut' pracu na odd-
eleni vrazd, ktord aj napriek
identickym a zdanlivo stereotypnym
kriminalnym ¢inom postupne a bez
akychkolvek umelych "barli" prerastla

do tak kolosalneho pripadu, ze to v
uvode vySetrovania tipoval naozaj len
malokto. Aby ste si ale nemysleli, ze
ostatné "policajné" useky su nebodaj
menej zabavné... to v ziadnom pri-
pade. Oddelenie narkotik, do ktorého
sa podivate ihned po vrazdach, totizto
operuje s kompletne inou tematikou a
vy tak opat budete riesit uplne nové
pripady, neraz  siahajuce az k poli-
tickym, resp. policajnym Spic¢kam ¢i or-
ganizovanému zloc€inu. Niet divu, ze v
tejto faze hry sa L.A. Noire ne€akane
zlomi a hektickému napredovaniu
vasho charakteru urobi velmi razny
koniec. Pre¢o? Nuz, na to budete
musiet’ prist sami.. avSak garantujem
vam, ze ani po tejto udalosti hra nes-
trati ni¢ zo svojich kvalit a finale vas
mozno nadchne eSte viac nez ro-
zlusknutie niektorych zlozitejSich pri-
padov.

Detektivna praca, teda gro hernej na-
plne titulu, je v podstate to, kvéli Comu
sa L.A. Noire ¢asom istotne stane leg-
endou. Koncept vySetrovania je totizto
natolko originalny a inovativny
(samozrejme, na poli digitalnej
zabavy), ze inak ako v superlativoch

sa 0 nom ani vyjadrovat neda. Kazdy
pripad teda zalina tym najvy-
chodiskovejsim - obhliadkou miesta
¢inu. Kedze na jednotlivych detek-
tivnych usekoch budete automaticky
prideleny niekomu skusenejSiemu z
oddelenia, bude kazdé vySetrovanie
vykonavané vzdy vo dvojici. A to ma
hned niekolko pozitivhych vyhod: jed-
nak nemusite na miesto urCenia
Soférovat vy sami ale vas kolega a za
druhé, kedykolvek sa budete citit byt
v slepej ulicke, kratkym poziadanim o
pomoc vam vas partak poradi, na ¢o
sa v dany okamih zamerat. Vratme sa
ale k prvym krokom v ramci vySetrova-
nia - ako kazdy skutoény detektiv, aj
vy s kazdym novym pripadom zaci-
nate pekne od nuly a tak bude velmi
dolezité, ako dbkladne miesto Cinu
preceSete. Samotny systém hladania
dbkazov a voditok, ktoré vas nasledne
posunu dalej je nadmieru intuitivny,
pricom aby ste nemuseli hfadat ihlu v
kope sena, hra vam v blizkosti
dolezitého objektu sama da na zna-
most, ze Cosi vecné je na dosah a
mali by ste tomu venovat svoju po-
zornost. A tak postupne beriete do ruk
viac €i menej vyznamné predmety
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(resp. prezerate si a Sacujete mftvolu)
o ktorych si robite poznamky vo
vasom denniku, sliziacom ako hlavny
zdroj informécii nie len o voditkach,
ale aj o podozrivych osobach &i loka-
ciach. V momente, kedy na mieste
¢inu objavite v8etok potrebny dboka-
zovy material, hra osobitnou hudob-
nou melddiou oznami, Ze tato faza
vy8etrovania je za vami a vy tak
mé&zZete pokracovat dalej.

Dalej, ako napriklad vypod&utim sved-
kov a fudi, ktori neboZtika &i iny
podozrivy objekt kriminalneho
preSetrovania oznamili policii. A tu sa
ku slovu dostava fenomenalny motion
scan systém, ktory po prvy krat v hre
ukazuje mimiku takd, aku ju pozname
z nasej reality - vratane pohyboch
krénych svalov! Metodika vypocuvania
je pritom primitivna ako facka - dota-
zované osoby totizto mézu na vase
otazky odpovedat len dvoma spb-
sobmi (pravdou, klamstvom) a bude
len a len na vas, &i im tie ich vypovede
uverite, alebo nie. V tom druhom a
vyrazne CastejSom pripade ale bude
tarcha dokazovania ich klamstva
spocivat len a len na vasej schopnosti

" p

.

Y

o
.

spravne vyhodnotit’ ich mimiku a v pri-
pade Ze mate v zalohe nejaky ten
rukolapny dbékaz, ho aj v pravom mo-
mente pouzit. Azda nemusim doda-
vat, ze spodiatku bude odhad tvrdeni
vypoc&uvanych relativne jednoduchy,
av8ak neskdr sa na scéne objavia taki
experti, u ktorych bude rozdiel medzi
pravdou a IZou dany iba nepatrnym
tikom &i inym tazko rozpoznatelnym
pohybom. V tejto suvislosti potom s ra-
dostou privitate tzn. body intuicie,
ktoré dostavate v ramci levelovania
vasej postavy (to sa deje na zaklade
vasej uspesnosti v kladeni spravnych
otazok, resp. v hladani dékazov) a
ktoré vam zredukuju pocet moznosti,
akymi na odpoved vypocuvaného
zareagovat. Z vlastnej skusenosti
méZzem povedat, Ze u obzvlast vy-
pocitavych krimindlnikov bol niekedy
problém z tej plejady dékazov a vodi-
tok vybrat’ to spravne na usvedcenie,
takZe intuiciu som neraz s radostou
privital.

Okej. Dajme tomu, Ze obhliadku a
prvé vypod&lvanie mate za sebou. Co
nasleduje, je myslim si viac nez log-
ické - nasledovanie voditok, navsteva

- \ -
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miest a lokacii vyplyvajucich z naj-
denych dbkazov, vypoluvanie resp.
naharanie podozrivych, v krajnom pri-
pade aj prestrelka s pachatelom.
VSetky uvedené aktivity patria be-
zosporu do portfélia prace detektiva a
bolo by hlupe namySlat si, Ze hra
okrem toho bude obsahovat aj nieco
iné. Nie, drvivd vaésinu ¢asu budete
rieSit’ pripady podla rovnakej schémy,
ktora sa sice mdze po Case javit' ako
stereotypna, av8ak vynikajuca vari-
abilita a prepracovanost jednotlivych
pripadov vam neda priestor nad tak-
outo kacirskou myslienkou vbbec
rozmySlat. NavySe, hra okrem hlavnej
porcie pripadov obsahuje aj 40ku tych
vedlajsich, ktoré mapuju relativne
Siroké spektrum rozmanitych kriminal-
nych deliktov a rovnako im nechyba
ten punc vysokej kvality, na aku
budete po€as hrania hlavnej pribe-
hovej linie zvyknuti. Z vedlajSej hernej
naplne potom nesmiem zabudnut ani
na hlfadanie tajnych filmovych kotucov
¢i novinovych vytlackov, ktoré vam
sice spociatku ponuknu len akusi
vedlajsiu pribehovu liniu, t4 sa ale
¢asom az nebezpecne priblizi k tej
vasej, az sa s fiou v jeden okamih
spoji do takej podoby, Ze sa nez-
mohnete na ni¢ iné nez nemy vyraz
udivu v tvari.

Spominana dvojica akénejSich zloZiek
hratelnosti, menovite nahanacky a
prestrelky, svojim spracovanim sice
nenadchne, avSak ani neurazi. Jazdny
model vozidiel je prakticky bez chyby
(vratane prekvapivo prepracovaného
destrukéného modelu!), cover-up sys-
tém strelby detto a v podstate vas ani
jedna z tychto zloZiek nesklame. Jed-
inym slab8im aspektom titulu boli pre
mnfa akurat pesSie nahanacky, ktoré
boli zvyCajne naskriptované a len
ojedinele bolo mozné zdrhajuceho




podozrivého dolapit' tak, Ze ste ho
skratka dobehli. Kazdopadne, tieto
sekvencie mali svoj striktne dany ucel,
ktorému posluzili sto-percentne a
rozhodne ich nepovazujem za ne-

dostatok, ktory by zro’?oval kvali-

tativny zazitok hry.
V znaéne nadSenom duchu sa mézem
ale vyjadrit na ‘margo technického
spracovania - technolégia motion scan
robi z L.A. Noire dodnes nevidany
herny unikat a aj ked niektoré hlavy
proporcne prili§ nepasuju svojim telam
(hlavne postava Mickeyho Cohena), v
drvivej vacsine pripadov gestikulacia s
mimikou spolupracuje bez najmensich
problémov. Ze viac ako 200ka real-
nych hercov prepozi¢ala hernym
charakterom nie len svoju tvar, ale aj
iIsvoj hlas, to azda netreba ani nijak
vyznamnejSie rozoberat, kedze k
dnednému dru sa v oblasti herného
| developmentu eSte ni€ podobné
nezrealizovalo. Dokonale vierohod-
nym dojmom na mna taktiez zaposo-
bilo aj samotné herné L.A., ktoré je
patricne rozlahlé a tak sa nemusite

jazdom mestom azw qufta

bat, Zeby ste po prvej varke uloh p%}”ta-ﬂ
ntn

B M

deja-vu (ako sa to dialo napr. v Mafii
2). Jazdy vam navyse dokonale spri-
jemni 3pi¢kova dobova muzika a
nenasilné dialogy medzi vami a
partakom, teda presne ten typ €asovej
"vyplne", ktoru po&as presunov medzi
jednotlivymi klu€ovymi scénami a
lokaciami mile radi privitate. Z
hladiska technického spracovania tak
zamrzia len dve veci - ob€asné vy-
padky niekolkych neposlusnych textur
a drobné poklesy framoy, a to najma v
akénejSich sekvenciach hry. A este
jedna vec - aby ste si titul dokonale
uzili, potrebujete minimalne obstojnu
znalost' angliétiny - inak bude totiZto
vas zazitok len polovicny. Kaz-
dopadne, tieto drobné nedostatk
zvyrazfiuju celkovo pozitivn
ktory vo mne L.A. Noire po
svojho audio-vizualu zanechal.’

i najvacsi skepticl
asticky napadité a int
tektivka s inteligentne
pribehom (ktory vam vyd
imalne 15 hodin) tu skr
nebola a preto je viac nez
poviem, Ze vynechanim tq
mbézZete rovno vyclenit
hracov. #de totizto o t
podin, Ze ho bez ohladu

vas.

PS3; Xbox360
Vyrobca: Team Bondi Distributor: Rockstar
Multiplayer: nie, Lokalizacia: nie
-+ :;peiitfszgly; pribeh cov. ™ T obcasné ne-
e ysetrova dostatky technick- =
- fenomenélny motion scan ého charakteru Lo
- fantasticka dobovéa atmosféra,

napaditost pripadov i C T

-y

nia
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RECENZIA

-

,» This is the tale of the Captain Jack Sparrow* spieva v
najnovsom spoof klipe z produkcie Lonely Islandu
svetoznamy spevak Michael Bolton a ja mu musim dat’
jednoznacne za pravdu. Pirati z Karibiku by boli bez
postavy extravagantného kapitana Sparrowa len z
tretiny tak zabavnymi akymi boli a rozhodne si to uve-
domili a uvedomuju aj samotni filmovi producenti, ktori
pribeh nového dielu s nazvom “V neznamych vodach“
vystavali prdve so zretelom na Deppov charakter.

Pre¢ su zbyto¢ne prekombinované a prekomplikované
vedfajSie linie, pre€¢ su hromady a hromady nekonzistent-
nych vedlajsSich charakterov, pre€ je zbyto¢né budovanie
samoucelnej mytoldgie — novi Pirati z Karibiku su presne o
tom, ¢o nas na prvom dieli uputalo zd'aleka najviac — o do-
brodruznej vyprave na cele s hlavnym hrdinom, ktory si
svojim svojskym prejavom ziska naozaj kazdého divaka.

Aby ste si ale nemysleli, ze tu robim cielenu a ucelovu
propagaciu Stvrtych filmovych Piratov — to v ziadnom pri-
pade. D6vod, preco v Uvode tak obSirne rozoberam jednu
obzvlast uspesnu filmovu sériu, je vskutku prozaicky —
kombo Jack Sparrow & LEGO. LEGO, ktorému som v ran-
nej mladosti venoval hromadu a hromadu ¢asu, to LEGO,
ktoré vo svojej virtualnej podobe stihlo Uspesne a pre-
dovsetkym ZABAVNE prepracovat také filmové legendy
ako Star Wars, Indiana Jones ¢i Batman. No dobre, boli to
presnejSie TT Games, ktori vSety tie popularne znacky
~Skonvertovali“ do digitalnej LEGO zabavy, avSak to teraz
nie je podstatné. Podstatné totizto je, Zze LEGO Pirates of
the Carribean si berie z oboch zakladnych stavebnych
kamenov len to najlepsie, ¢oho vysledkom je jednoznacne
najlepSia virtualna zabava, aku vam vedia diely svetovo
popularnej danskej stavebnice v pocitatovo generovanej
podobe poskytnut. TroSku komplikované na pochopenie?
Nevadi... staci vam iba kus detskej hravosti a sami zistite,
ktora bije.

Pred tym, nez sa ale vrhnem do nebezpecnych vod LEGO
Piratov, nebude od veci, ak nezti¢astnenym pozorovatelom
aspon v zakladnych rysoch vysvetlim zakladny a do
dnesnych dni nezmeneny koncept vSetkych LEGO hier.
Tak teda — ak ste si mysleli, ze vSetko s ,visackou“ LEGO
je urcené iba detom vo veku 6-16 rokov, herné tituly vyuzi-
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vajuce LEGO diely na spracovanie inak vaznych (ale i
menej vaznych) filmovych predloh vas presvedcia o opaku.
Totizto, aj napriek ocividne detskym hernym mechanizmom
su tieto hry doslova prepchaté humorom pochopitefnym iba
pre tu Cast herného publika, ktoré bud pozna filmoveé
pozadie hry, alebo dokaze zachytit' aj tie najskrytejSie hu-
morné momentky. V zaklade je mozné ale sériu LEGO tit-
ulov oznacit ako 3D ploSinkovky so silnym zretelom na
.zberatelsky aspekt®. Aky to je? Nuz taky, v ramci ktorého
SO svojou postavou zbierate rozlicné predmety a objekty,
sltziace predovSetkym ako hlavny motivujuci faktor nie len
k podrobnému prieskumu hernych lokacii, ale aj k opa-
tovnému zahratiu titulu priamo od nuly. LEGO hry sa taktiez
vyznacuju relativne presnou rekonstrukciou tych na-
jdélezitejSich lokacii a udalosti spracovavanej filmovej
série, takze fanuSikom predlohy ponukaju navrat k
spomienkam, vdaka ktorym si tu ktord sagu oblubili. V
neposlednom rade je vhodné taktiez spomenut, ze LEGO
gamesy maju vSetky do jednej problém so snimanim ,hop-
sacich“ pasazi, ktorych zdolanie je vdaka nevhodne;j
kamere zvycCajne len otazkou Stastia ¢i metddy pokus-
omyl, takze ak vas dokaze nie€o velmi rychlo vytocit,
mozno by ste hranie LEGO zalezitosti mali pre istotu
zvazit. Obzvlast ak ste ,kompletizatorom* a tie mince ktoré
pri smrti LEGO figurky stratite, vas budu v zavere levelu
stat dolezity zberatelsky artefakt.

Taak... zakladnu prednasku o hlavnych ¢rtach LEGO hier
mame za sebou, je na ¢ase sa pustit do hry samotnej.
LEGO Pirates of the Carribean ostava svojim konceptom
verny ostatnym LEGO hram a tak vas istotne neprekvapi
Struktura levelov, do ktorych vyrazate z centralneho hubu,

- Boris "Blade"” Kirov



tu majuceho podobu malebného pris-
tavu. 4 epizody, kazda po 5 leveloy, to
mozno neznie bohvieako objemne,
avSak treba zobrat do Uvahy fakt, Ze
kazdy level je tvoreny hned niekolkymi
odliSnymi sekciami, takze ak to vSetko
zratam, pohodine v hre stravite solid-
nych 8 hodin. Spominané 4 epizddy
samozrejme mapuju jednotlivé diely
tejto filmovej sagy a po opatovnom
zahrati celej kampane musim
povedat, Ze svojou naplfiou ostala
kazda kapitola dokonale verna pred-
lohe. V ramci ,Prekliatia Ciernej perly“
tak zavitate do Tortugy, na palubu
Ciernej Perly &i do jaskyne s prekli-
atym pokladom aztékov, priCom autori
si dali aj tu namahu, Ze jednotlivé
Lprekliate“ postavicky menia pod svet-
lom mesiaca svoj zivy vyzor na ten
nezivy. Druha resp. tretia epizéda sa
nesu v podobnom duchu a autori pri
navrhu jednotlivych levelov
nevynechali prakticky Ziadnu vyznam-
nejSiu filmovu lokaciu ¢i scénu. Oso-
bitny komentar si ale istotne zasluzi
posledna kapitola venovana aktualnej
novinke — kedZe titul som dostal do
rak este pred tym, nez som mal
moznost' ,V neznamych vodach® zhli-
adnut v kinach, troSku som sa obaval,
Ci z tej zjednodusenej LEGO prezen-
tacie pochopim z pribehu vSetko pod-
statné bez toho, aby mi unikli niektoré
délezité detaily. Nuz, s usmevom na
tvari musim konstatovat, Ze aj napriek
obmedzenym vyjadrovacim schop-
nostiam hernych postaviciek (tie vyda-
vaju iba srandovné zvuky, avSak dal
by som ruku do ohna, Ze Johny Depp
svojho Sparrowa ,nahucal® aj pre
potreby tejto hry) bolo sledovanie a
pochopenie hernej story naozaj
bezproblémové a pri naslednegj
navsteve lokalneho kina som sa v
spravnhom vyhodnoteni herného deja
iba utvrdil. Je teda jasné, ze LEGO

Piratov nebudu mat problém ,spraco-

vat“ ani [udia filmovou sériou ne-
dotknuti, av8ak z&konite sa tym
pripravia o hromadu humornych odka-
Zov a naznakov, parodujucich prave
obsah filmov.

Po stranke naplne jednotlivych levelov
nemam absolutne Ziadne vyhrady.
Klasika v podobe rozbijania vSetkého
navokol za ucelom zbierania LEGO
minci nenudi ani po x-ty raz a ak si k
tomu pridate aj hromadu vyborne
navrhnutych logickych hadaniek Ci
inych secretov, k LEGO Piratom sa
budete radi vracat aj potom, ako ich
uspesne dokoncite. Dévodov k tomu
je samozrejme mnoho, avSak tym na-
jvyraznej$im je kompletizacia titulu,
ktoru uspesne dotiahnete do konca
len v pripade, ak sa kazdému levelu
povenujete s takou pozornostou a
laskou, aku si zasluhuje. Inymi slo-
vami, navraty do uz prejdenych lokacii
su v tejto hre viac menej nutnostou,
pretoze az v ramci free-play médu si
budete méct do toho ktorého levelu
privziat tu postavicku, ktord tam potre-
bujete pre ziskanie €i uz pévodne ne-
dostupného predmetu alebo

odomknutie tajne sekcie, obsahujuce;j
dalSiu varku ,zberatelského* obsahu.
Totizto, dvojica charakterov s ktorymi
level prechadzate poc¢as story madu,
zvyCajne nema vSetky schopnosti na
to, aby dokazala level ,vyplienit® ihned
na prvy krat. Niektora LEGO figurka
dokaze strielat, druha opravovat
pokazené veci, tretia skakat' do vysky,
Stvrta chodit po dne (schvalne, kto by
to asi tak mohol byt :)... a skratka,
pokial hrou budete prechadzat na
prvy krat, nikdy nebudete mat pod
kontrolou v8etky postavi¢ky, ktoré
potrebujete. Nové charaktery si spris-
tupnite az ich objavenim v réamci lev-
elu, takZze v podstate je mozné
povedat, ze prva ,runda“ s LEGO
Piratmi bude skor takou oboznamova-
cou, nez kompletizujucou. To
samozrejme ale nevadi, pretoZe miera
detailu jednotlivych lokacii je neraz dy-
chbertica a vy sa URCITE budete
chciet eSte raz pozriet na palubu
,bludného Holand'ana“ ¢i na ostrov lu-
dozrutov, ktory svojim technickym
spracovanim naozaj podvedome
Ziada hréaéa k opatovnej navsteve.
Dizajn lokacii spolu so skvelou arka-
dovou hratelnostou preto zakonite
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vedie ku konstantne vynikajucej
zabave, ktord nema hluchého miesta.

Samozrejme, ked sa bavime o game-
playi samotnom, nemozno opomenut
dost vyrazny komponent hry a sice
co-op. Ten sa v LEGO Piratoch
prezentuje vo svojej tradic¢nej offline
podobe a aj ked svojou zabavnostou
nema ziadne vyraznejSie slabiny, is-
totne by sme uz uvitali aj jeho online
rezim. Co ale istotne pote$i je prak-
ticky absencia problémov so zameria-
vanim, kedze drviva vacésina subojov
je vedena vo forme Sermovaciek,
pricom ,mierenie“ vyuzijete pre-
dovsSetkym len v ramci rieSenia logick-
ych hadaniek. Osobne som bol
vdacny aj za vyrazne mensi pocet ob-
jektov vyzadujucich si kombinovanu
interakciu obidvoch aktivnych charak-
terov, ktorda najma u LEGO Indyho
obcas neprijemne drhla (bavime sa
samozrejme o Al) a neraz som bol
nuteny prevziat’ kontrolu aj nad druhou
postavickou, len aby som si otvoril ne-
jaké sprepadené dvere. Tak ¢i onak,

22 WWW.GAMESWEB.SK

tieto problémy pocas hrania LEGO
Piratov neuvidite. Co ale naopak
uvidite, bude naozaj rozkosny vizual,
ktory sice na prvy pohlad nemusi up-
utat kazdého (graficky krasne stvar-
nena scenéria a v nej nahadzané
LEGO kocky), ale postupne si vas
ziska do takej miery, Zze vam ta kom-
binacia dvoch zdanlivo nezlucitelnych
prvkov ani naznakom nepride ¢udna
¢i krkolomna. Absolutne hodnotenie si
taktiez zasluzi audio na Cele s hudbou,
ktora je doslova bezkonkurenéna (hol,
Hans Zimmer je hudobny mag par ex-
celance) a chytfavé melddie ako napr.
Sparrowovu theme si budete pohmka-
vat eSte peknych par chvil potom, ako
hru odlozite bokom.

Nebudeme si zbyto¢ne nahovarat —
LEGO Pirates of The Carribean nie je

originalnou, ani inovativhou, ani
prehnane napaditou zabavou. Ale je
zabavou, ktora chyti uplne kazdého
bez rozdielu veku, narodnosti i
vierovyznania. Ak teda hladate nie¢o
lahko stravitefné a vyslovene vam
nevadia pribehy Piratov z Karibiku, ich
herna LEGO verzia vas isto iste
nesklame.

- dizajn lokacii,
hratelnost’

- herna napln

- humor

- audio-vizual

Vyrobca: TT Games, Distribator: Disney
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie

- minimum noviniek [l
- len offline co-op







HARDWARE

Novinky za mesiac maj
S Lluké&“Underd" Kolldr |

Herny HW sumar 17. tyZzdra 2011

Tohtoroény sedemnasty herny
tyzderi, ktory mimochodom preki-
zol do piateho mesiaca, poskytol
celkovo trojicu hardvér zauji-
mavosti.

V prvom pripade spolo¢nost ktoru ne-
treba predstavovat, LG Electronics,
predstavila (pre zaciatok len v Juznej
Kérei) dva 3D monitory s modelovymi
oznaceniami D41P a D42P, ktoré
vdaka technoldgii Film Patterned Re-
tarder (FPR), znamej z televizorov LG
Cinema 3D, ponuknu nielen jasnejsi a
CistejSi obraz, ale ten vraj nebude v 3D
rezime vobec blikat. Spominané mon-
itory budu k dispozicii s pasivnymi 3D
okuliarami, ktoré na rozdiel od ak-
tivnych neobsahuju elektrické €asti, su
lahSie a pohodinejSie. Zname je aj to,
Ze prinesu real-time prevod 2D rezimu
do 3D. Ni¢ podstatnejSie uz nebolo ofi-
cialne spomenuté, ale vieme, ze v Eu-
répe sa objavia niekedy na zacCiatku
juna.

Druha sprava hovorila o uvolneni
nereferenénej grafickej karty Radeon
HD 6870 Black Edition od firmy XFX
na nas, eurépsky trh. Ta ponuka jadro
s frekvenciou 940 MHz, priCom
povodne bolo natoéené na rovnu
hranicu 900 MHz, nechyba 1120
Stream procesorov, 1 GB pamat typu
GDDRS5, ktora je preto¢ena na
frekvenciu 4600 MHz z pévodnej hod-
noty 4200 MHz a zaroven prepojena
cez 256bitovu pamatovu zbernicu. Su
tu pritomné dva DVI vystupy, HDMI
1.2 rozhranie, dvojica mini DisplayPort
1.2 vystupov a podporuje CrossFireX,
Eyefinity a HD3D. Jej chladi¢ je dvojs-

—
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lotovy s dvojicou ventilatorov a
pravdepodobne aj s  trojicou
medenych heatpipes. XFX Radeon
HD 6870 Black Edition sa uz teraz da
zadovazit za 169 €.

Posledna hardvérova sprava sedem-
nasteho tyzdna 2011 predstavila herny
pocita¢ Aspire G3100 Predator od
spolo¢nosti Acer, ktory je postaveny
na platforme AMD. Srdce tohto PC
mdze byt tvorené procesorom Phe-
nom Il, o operacnu pamat by sa mohlo
postarat az 8 GB, dalej by mohol
disponovat miestom na disku o
velkosti 6 TB (pomocou troch 2 TB
diskov), grafickou kartou od AMD
alebo Nvidia, volitelnym USB 3.0
pripojenim, DVD alebo Blu-ray
mechanikou, gigabitovym Ethernetom
a multi-in-one CitaCkou kariet, priCom
jedna taka presna konfiguracia, ktora
je predavana za 649 € je aj znama. Ilde
0 skrinku, obsahujucu 2.6 GHz proce-
sor Phenom Il X6 1035T, 1GB graficku
kartu GeForce GTX 460, DVD napalo-
vacku, 4 GB pamat RAM a 1 TB
pevny disk (7200 RPM)
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Osemnasty herny tyzden 2011
ponukol zaujimavud pocitacovu
skrinku, pretaktovanu graficku
kartu a novy procesorovy chladié.

Spolo€nost Thermaltake vie vzdy
prekvapit. Tentoraz si pre nas prichys-
tala predstavenie novej PC skrinky
typu mid-tower, primarne urenej pre
hracov, ktori si potrpia aj na vizualnu
stranku svojho mil&€ika. Jednd sa o
model Chaser MK-I, ktory ale pozorni
fanusikovia mohli zhliadnut uz na zna-
mom veltrhu CeBIT, kde bol predve-
deny pod oznagenim Chaser MK-1.
Bednia vaziaca 11,6 kg disponuje
tymito rozmermi 567,9 x 237 x 581,6
mm, obsahuje dokovaciu SATA stan-
icu, ktora podporuje 2,5 a 3,5 disky,
I/O panel s dvojicou USB 3.0 a s rov-
nakym mnozstvom USB 2.0 portov,
eSATA (x 1), zvukové konektory a Styri
5,25" pozicie. Co sa tyka chladenia,
nachadza sa tu hned trojica ventila-
torov, no pokial by mal niekto zdujem
o vodné chladenia, v tom pripade
ur€ite posluzia tri predvitané otvory
pre tento typ, nachadzajuce sa v zad-

nej Casti skrinky Thermaltake Chaser
MK-I, ktorej cena nieje eSte znama,
ale kazdého urcite zaujima aj jej
vzhlad, ktory mobZete spoznat v
prilozenom obrazku. Pre Uplnost ale
treba dodat, Ze ma Ciernu interiérovu
aj exteriérovu upravu a priehfadnu
boénicu.

Pokial mate dévod zadovazit si pre
procesor iny, ako referenény chladic,
mozno vas zaujme tento od firmy Zal-
man. Spoznate ho pod krkolomnym
menom CNPS7X a okrem jeho vahy,
ktora &ini 345 gramov a rozmerov 90
(L) x 127 (W) x 135 (H) mm vieme a;j
to, Ze ponuka 92 mm ventilator s mod-
rymi LED diédami, pracujuci pri
otackach 1100 az 1950 RPM a max-
imalnom hluku 27 dBA. Zalman
CNPS7X do Europy prichadza zaci-
atkom juna za 30 €, za ktorych
dostanete aj pastu ZM-STG2M.
Chladi¢ podporuje nasledovné proce-
sory: AMD AM2(+)/AM3 a Intel
LGA775/1155/1156/1366.

EVGA uz ma na svedomi solidny
pocet zaujimavych grafickych kariet,
tentoraz sa méze pochvalit novym
prirastkom s modelovym oznagenim
GeForce GTX 580 DS Superclocked,
ktory disponuje jadrom GF110, up-
ravenymi frekvenciami a vlastnym
(nereferenénym) chladenim, presne-
jSie ponuka dvojslotovy chladi¢ s dvo-
jicou ventilatorov a pravdepodobne so
Stvoricou  heatpipes.  Poskytuje
GDDR5 pamat (prepojenu cez
384bitovu pamatovu zbernicu) s
velkostou 1536 MB a so zvy$enou
frekvenciou z pévodnej hodnoty 4008
MHz na 4050 MHz, GPU/shader
frekvenciu 797/1594 MHz (predtym
772/1544 MHz) a 512 CUDA jadier.
Taktiez disponuje dvojicou DVI vys-
tupov, jednym mini HDMI rozhranim a
podporou 3-way SLI, DirectX 11,
PhysX, CUDA, a 3D Vision Surround
(vyzaduje dve karty). GeForce GTX
580 DS Superclocked ma byt preda-
vana za 519,99 dolarov.
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Devétnasty hardvér tyzdenn 2011
predstavil hernu  klavesnicu,
vykonnu graficku kartu a aj zauji-
mavu skrinku od vyrobcu Lian Li.
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Veltrh Computex 2011, odohravajuci
sa od 31. maja do 4. juna zaiste
ponukne solidne mnozstvo hard-
vérovych lahdédok. My sa teraz
pozrieme na dve z nich. V prvom pri-
pade sa jedna o klavesnicu, primarne
urenu pre hracov od spoloCnosti
Thermaltake, ktora uz teraz vabi
nads$encov z oboru na velku davku za-
ujimavosti. Vratme sa ale k meritum
veci. Vy§Sie spominana klavesnica,
disponujuca oznac¢enim Meka G Unit
ponuka vlastnd pamat, 1,8 metrovy
kabel, pozlateny USB konektor,
pricom je pripojena cez USB 2.0 a
urCite nebudu na Skodu ani podsvi-
etené klavesy. Thermaltake Meka G
Unit sa hlasi o dostupnost’ ihned po
skon&eni Computexu.

S tymto veltrhom suvisi aj graficka
karta, ponukajuca dve 40nm GPU
Barts od firmy PowerColor. Tato
spolo¢nost’ eSte nevypustila detailné
informacie, no tie zakladné (nie vSak
oficialne overené) nam zname su. Jej
presné meno, respektive aj oznacenie
hoci sa Spekuluje o modely Radeon
HD 6890 zname nieje. Ako ste sa
docitali vysSie, ponukne dvojicu GPU
Barts a zrejme aj mostik PLX, pri-
padne LucidLogix. Obsahovat bude
celkovo 2240 Stream procesorov, 2
GB pamat typu GDDRS5, prepojenu
cez dve 256bitové pamatové zber-
nice, dvojicu napajacich 8-pinovych
PCle konektorov, ponukne aj Cross-
Fire konektor, dvojicu DVI vystupov,
pravdepodobne jedno HDMI rozhranie
a dva DisplayPort vystupy.

Do tretice sa nam predviedla skutocne
atypicka pocitacova skrinka Special
Edition PC-U6 Cowry od vyrobcu Lian
Li, ktort ocenia ludia so zmyslom pre
netradiény dizajn. Tato skrinka ma

hlinikovu konstrukciu s ¢iernou (povr-
chovou) vnutornou aj vonkajSou
Upravou, jej hmotnost’ ¢ini 4,5 kg a je
vyrabana v rozmeroch 219x500x410
mm. O celkové chladenie sa postaraju
dva 120 mm ventilatory. Na prednom
panely mézeme najst dvojicu USB 3.0
portov, dva eSATA a audio vystupy,
priCom je tu pritomna aj jedna 5,25%
pozicia a trojica 3,5 pozicii. Disponuje
podporou zakladnych dosiek typu mini
ITX a micro ATX, maximalna velkost
grafickej karty je limitovana na 310
mm, a Lian Li ju vybavil okrem iného
aj 530 mm d&ervenym LED kitom.
Skrinka Special Edition PC-U6 Cowry
prichadza do predaja na konci maja,
pricom pozname aj cenu za ktoru
bude predavana. Pokial by ste o fiu
nahodou mali zaujem, budete si
musiet pripravit az 349 dolarov (bez
DPH), €¢o naozaj nieje malo.
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Dvadsiaty tyzderi v roku uviedol
novu desktopovu sériu, pomerne
zaujimavu  graficku kartu a
nakoniec aj paradny herny note-
book.

Pomaly ale isto sa k nam priblizuju
horace dni, ¢o pre pocitate pred-
stavuje hotovu katastrofu, a preto
kazdy hra¢ minimalne porozmysla nad
variantou vodného chladenia, ktora si
hravo s extrémne vysokymi teplotami
poradi. Jedno z takychto rieSeni je aj
séria pocitacov Erebus od spolo¢nosti
iBuyPower, disponujuca spominanym
vodnym chladenim. Firma si pre
naro¢nych hracov prichystala rovno
Sesticu prispdsobitelnych systémoy,
konkrétne trojicu s platformou
LGA1155 (modely Erebus E1, E2 a
E3) a tri modely pohanané platformou
LGA1366 (Erebus V1, V2 a V3). Chla-

diaci systém, pozostavajuci aj z rurok
s priemerom 13 mm a Cerpadla, ktoré
zvladne prepumpovat presne 22,3
I/mindtu, sa mdze pripojit ku grafickej
karte a k procesoru. Okrem vodného
chladenia tieto skrinky, ktoré su mimo-
chodom vsetky typu full-tower,
disponuju aj desiatkou ventilatorov o
priemere 120 mm. Cena tychto napo-
hfad atraktivnych systémov zacina na
$1249 (za model E1), konéi na sume
$6899 (za model V3). Vyrobca na ne
poskytuje zaruku v trvani troch rokov.

Pozreli sme sa aj na novu graficku
kartu GeForce GTX 560 s kompletnym
oznaCenim GV-N56GOC-1Gl od
znamej spolo¢nosti Gigabyte. Ponuka
frekvenéné hodnoty 830 MHz/1660
MHz (p6évodne 810 MHz/1620 MHz)
pre GPU/shadery, 336 CUDA jadier,
1GB pamat typu GDDRS, ktora je pre-
pojena cez 256bitovu pamatovu zber-
nicu a disponuje frekvenciou 4008
MHz. Chladi ju chladi¢ WindForce 2X,
pozostavajuci z dvoch 100 mm ven-
tilatorov a so Stvorice heatpipes, a ob-
sahuje aj dvojicu DVI vystupov a
HDMI rozhranie, ktoré je navySe po-
zlatené. Gigabyte GeForce GTX 560
(GV-N56GOC-1Gl) stoji €179.

Dalsim a zarover poslednym panom
na holenie sa stal podla zistenych in-
formacii momentalne vraj najvykon-
nejsi 17° 3D notebook, ktory nesie
oznacenie eX-L 17 3D a dodava ho
firma Maingear. Tak, ako ste uz mohli
zistit’ vySsie, disponuje 17 (120 Hz)
displejom s rozlisenim 1920 x 1080
pixelov, pricom ponuka matnu obra-
zovku. Je postaveny na platforme
Huron River a bez problémov méze
obsahovat pretaktovany procesor
Core i7-2920XM. Jeho frekvencia je
zvySena z 2,5 GHz az na 4,8 GHz, na
vyber je napriklad aj 16 GB pamat
RAM a graficka karta GeForce GTX
484M s 2 GB kapacitou. Nechybaju
dva pevny disky, pripadne SSD disky,
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DVD napalovacka alebo Blu-ray, 8-
¢lankova batéria, 2 megapixelova we-
bkamera, Bluetooth, vstavany IR
vysiela¢ pre komunikaciu s 3D oku-
liarami a 802.11 b/g/n WiFi pripadne
Bigfoot Networks Killer  WiFi-n.
Vyrobca navyS$e pribali operaény sys-
tém Windows 7, kde sa da samozre-
jme tiez vybrat, presnejSie medzi
Home Premium, Professional alebo
Ultimate. Cena laptopu eX-L 17 3D od
Maingear zacina na $2610.

Herny HW sumar 21. tyzdna 2011

Dalsi tyzderi si pripravil ponuku,
pozostdvajucu zo zaujimavych
hernych sluchadiel, z vykonnej
grafickej karty a z dvoch zaklad-
nych dosiek od firmy MSI.

Hrate FPS hry alebo patrite medzi
fudi, oblubujucich akciu Medal of
Honor? Pokial ano, mozno sa zameri-
ate na MoH modely sluchadiel 5Hv2
(ur€ené pre PC) a Spectrum 5xb (pre
Xbox 360), ktoré sa mézu pySit aj
nazvom FPS-optimized, ize su pre
tento Zaner optimalizované. Medzi ich
hlavné prednosti patri aj to, Ze v pri-
pade potreby sa daju bez problémov
demontovat na tri kusy, &im uSetria
patricné miesto. Disponuju
frekvenénym rozsahom 16 - 28 000
Hz a odporom 40 ohmov, no model
Spectrum 5xb pravdepodobne
ponukne lepSi priestorovy zvuk, pri
ktorom by sa mal samotny hraé
dokonalejSie orientovat’ v priestore.
Ich cenu nepozname, vieme ale to, ze
ich dostupnost sa planuje na jun 2011.
Okrem iného obsahuju aj AudioMixer,
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ktory ponukne jednoduchy pristup k
zvukovému aj hlasovému ovladaniu.

Dalsia novinka nebola sice oficialne
potvrdend, ale zaujala, pretozZe inter-
netom zacali kolovat vébec prvé
snimky grafickej karty Asus Matrix
GTX 580 s kddovym oznacenim Ma-
trix GTX580 P/2D18/1536MD5, ¢o sme
si samozrejme nemohli nechat’ ujst.
Tato karta obsiahne presne 512 jadier
CUDA, 1,5 GB pamat typu GDDRS5,
ktora je prepojena cez 384bitovu
pamatovu zbernicu a dostala frekven-
ciu 4008 MHz, jej jadro tika na takte
816 MHz, ale ak by ste nahodou
potrebovali Matrix GTX 580 rychlo vy-
taktovat, posluzi Safe Mode funkcia,
respektive tlacidlo, ktoré pretoCi
frekvencie aj samotny ventilator na
maximum. Jej chladi€ je zaloZzeny na
DirectCU I, pozostava z dvojice ven-
tilatorov nezistenej velkosti a zaberie
rovno tri sloty. Nachadza sa tu dvojica
DVI vystupov, jedno HDMI rozhranie a
taktiez jeden DisplayPort vystup. Pre
zaujimavost treba dodat, Ze obsahuje
podporu 3-way SLI, je vyrobena z
komponentov Super Alloy, ma 19-fa-
zové napdjanie, iIROG ¢Cip a v
neposlednom rade NEC Tokin capac-
itor.

Spolo¢nost MSI napokon prostred-
nictvom oficialnej tlaCovej spravy
zverejnila pomerne bohaté detaily
dvoch zakladnych dosiek z AMD 9-Se-
ries, ktoré su urCené pre prvé nativne
osemjadrové desktopové socket
AM3+ procesory AMD FX Bulldozer.
Ide o modely 990FXA-GD65 a
990FXA-GD80, a prave ten (990FXA-

GD80) nas bude zaujimat o €osi viac.
Okrem toho, Ze obsahuje u nas uz
velakrat zmiefiované, mimochodom
vysoko kvalithé komponenty s oz-
nacenim Military Class Il, zaujme aj
MSI OC Genie Il, ktora slubuje dosku
jednoducho pretaktovat, pri¢om okra-
jovo sa patri poukazat aj na pritom-
nost’ podpory pre SLI, CrossFireX a na
Stvoricu x16 PCI Express 2.0 slotov.
Disponuje kvalitnym zvukom THX
TruStudioPRO a podla dostupnych in-
formacii je vybavena aj inymi zauji-
mavymi funkciami, ktoré vraj vyuZzije
zaciatoCnik aj overclocker. Obidve
dosky podporuju procesory AMD FX &
Phenom™ 1|l & Athlon™ |l & Sem-
pron™ procesory s AM3+ socket /
140W Ready, paméate 4 DIMMs sup-
port for DDR3-
2133(0C)/1866(0C)/1600(0C)/1333/
1066 MHz up to 32GB max, maju LAN
10/100/1000 Mb/s LAN subsystem a
Chipset AMD 990FX + SB950. Model
990FXA-GD65 disponuje  nasle-
dovnym: 6 x SATA 6Gb/s ports from
SB950, 2 x USB 3.0 ports, 12 x USB
2.0 ports (8R / 4F), 2 x PCI Express
x16, 4 x PCI-E x1, 1 x PCI a nechyba
Audio 8-channel (7.1) HD Audio sub-
system with S/PDIF out, zakladna
doska 990FXA-GD80 obsahuje: 6 x
SATA 6Gb/s ports from SB950, 2 x
IEEE 1394 ports. (1R / 1F), 4 x USB
3.0 ports. (2R / 2F), 8 x USB 2.0 ports
(4R / 4F), 2 x Power eSATA ports
(USB 2.0 Combo), 4 x PCI Express
x16, 2 x PCI-E x1, 1 x PCl a Audio 8-
channel (7.1) THX TruStudioPro HD
Audio subsystem with S/PDIF out.
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